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Production of audiovisual
narratives in children in the primary
school: dialogues between cultural
diversity, teaching training and
intergenerational meeting

Abstract

This article comes from a research whose objective
was to promote the intercultural exchange of children
's audiovisual narratives between two institutions of
basic education in the region of Floriandpolis. It was
developed between 2014 and 2016 by the Observatory
of School Practices (OPE) Research Group of the State
University of Santa Catarina (UDESC), with funding
from the Coordination of Improvement of Higher
Education(Capes). The process of the research
challenged the different subjects to share experiences
and learning beyond the adult relationship and
children, teachers and learners, so common in the daily
school life, so that concepts such as cultural diversity,
technology, teacher training, curriculum and
childhood. This article to privilege the dilemmas
related to these themes, taken as problematizing for
teacher education at all levels. From this experience,
we highlight the need for teachers to develop a more
sensitive listening to children's cultural diversity by
providing children's protagonism in  multiple
languages. We also point out the importance of
teacher training courses for cultural diversity to
provide in loco research experiences in the face of
dilemmas and tensions in contemporary times
regarding the roles of adults and children in the
context of digital Technologies.
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A pesquisa de que trata este artigo enquadra-se no contexto do desafio da
insercdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicac¢do (TDIC) pelos professores
nas escolas, com a atencao voltada a valorizacao da diversidade cultural e a garantia da
participacao ativa das culturas infantis. No centro desta realidade social escolar, emerge a
relacdo entre professores, adultos, e estudantes, criancas e adolescentes, bastante
marcada pelos atos de aprender e ensinar do professor, carregados de conteldo,
curriculos, didaticas, métodos e tecnologias (LIBANEO; ALVES, 2012). Por outro lado,
“também s3ao marcados por subjetividades, sentimentos, afeccdes, percepcodes,
experiéncias e crencas” (SOUZA-NETO, LUNARDI-MENDES, 2017), o que torna
imprescindivel a aquisicao de habilidades no decorrer do processo formativo que
promovam um estreitamento das relacdes entre os universos de adultos e criancas,
criancas e criancas. A pesquisa foi desenvolvida junto a turmas de primeiros anos de duas
realidades cotidianas escolares da regido da grande Floriandpolis, parceiras do projeto
maior, vinculado ao Observatdrio de Praticas Escolares (OPE), a saber, a E.E.B. Sdo
Tarcisio, localizada no municipio de S3o Bonifacio/SC, regido da grande Floriandpolis
(EBST) e Colégio Aplicacdo da Universidade do Estado de Santa Catarina (CA) em
Floriandpolis. No contexto da sociedade globalizada, buscou-se atentar para a
diversidade cultural, conferindo uma atencdao especial as novas subjetividades infantis
mediadas tecnologicamente, potencializadoras de mudltiplas e inovadoras expressdes
culturais. Além das cerca de quarenta criancas, com idades entre 6 e 8 anos de idade, e
dos/as profissionais da educacdo das instituicdes escolares envolvidas, o estudo contou
com a participacdao de pesquisadoras dos diferentes niveis formativos e de pesquisa
vinculadas ao grupo de pesquisa, com os/as quais foram estabelecidas trocas e partilhas
de experiéncias e inquietacdes acerca do desafio de proporcionar vivéncias multiplas e
significativas que valorizem a infancia, a diversidade por meio do incentivo a ampliagdo de

repertdrios culturais, bem como promovam o uso das tecnologias digitais.

No decorrer de todo o processo, muitas questoes foram levantadas a respeito: do
uso das tecnologias, do papel da escola, do tipo de relacdo entre professores/as e
estudantes a ser constituido, da valorizacdo da diversidade cultural, da defesa da vivéncia
da infancia nos anos iniciais entre outros. Sem a pretensao de responder definitivamente

estas inquietacbes, a riqueza da experiéncia desta pesquisa relacionou-se com a
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oportunidade de realizacao de trocas entre profissionais de diferentes niveis formativos,
todos/as vinculados ao projeto “Tablets, computadores e laptops: andlise sobre politicas,
infraestrutura e aspectos pedagdgicos na insercao de novas tecnologias na escola”,
coordenado pela professora Geovana Lunardi-Mendes, que consistiu em uma das acdes
do Programa Observatdrio da Educacdo (OBEDUC), desenvolvida pelo Grupo de Pesquisa
OPE (Observatério de Praticas Escolares) do Programa de Pds-Graduacdao em Educacdo
(PPGE) da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC). O projeto contou com trés
instituicbes parceiras, todas adotantes do Projeto Um Computador por Aluno (UCA)',
sendo que duas delas ja mencionadas participaram da pesquisa de que trata este artigo.
Além dos/as bolsistas de graduacao e pds-graduacao do PPGE, o projeto p6de contar com
bolsas de pesquisa para alguns/mas professores/as das respectivas instituicoes. Assim,
as/os profissionais das turmas, as quais a presente pesquisa foi desenvolvida,
encontravam-se nesta situacao, o que indiscutivelmente favoreceu o comprometimento e
o envolvimento da equipe. O objetivo deste projeto maior, no qual a pesquisa se inseriu,

consistiu em:

(...) investigar as formas de apropriacdio pedagdgica dos
computadores/laptops/tablets em escolas publicas do estado de Santa
Catarina, no Ensino Fundamental, atentando para elementos didatico-
pedagdgicos que revelam sua relagao com possiveis inovagdes curriculares
durante os processos de ensino e de aprendizagem e, com base neste
diagndstico estabelecer relagbes entre desempenho nas avaliagdes
nacionais de rendimento escolar. (LUNARDI-MENDES, p. 03-04, 2013)

Como parte deste projeto, foi desenvolvida a pesquisa “Por uma nova
compreensdo da infancia: educacdo, género e diversidade cultural a partir do uso das
tecnologias”, inicialmente proposta como projeto de estagio pds-doutoral da professora
Juliane Di P. Q. Odinino, sendo adaptada ao projeto maior, de modo a envolver a equipe

de pesquisadores/as vinculados ao projeto gentilmente conhecido como dos “Tablets”.

' O Projeto Um Computador por Aluno (UCA) foi implantado pelo Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo), em 2007, com o objetivo de intensificar as tecnologias da informacdo e da
comunicacdo (TIC) nas escolas, por meio da distribuicdo de computadores portéteis aos alunos da rede
publica de ensino. Foi um projeto que complementou as agbes do MEC referentes a tecnologias na
educacdo, em especial os laboratdrios de informatica, producdo e disponibilizacdo de objetivos
educacionais na internet dentro do Prolnfo Integrado, que promove o uso pedagdgico da informdtica na
rede publica de ensino fundamental e médio.
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Neste artigo, enquanto recorte, buscamos destacar o cardter de formacao
docente justamente pela possibilidade de realiza¢ao de pesquisa com diferentes sujeitos,
dos mais diferentes niveis de formacdo, que puderam partilhar inquietacdes a respeito da

tematica.

Como estratégia metodoldgica, a pesquisa aqui referenciada com as criancas,
langou mdo da observacao participante, através da etnografia da imagem e da pesquisa-
intervencdo, a partir do uso e da problematizacdo dos contelddos midiaticos e da
apropriacao das tecnologias digitais disponiveis. A atencdao esteve voltada para a
promocao de trocas interculturais entre as criangas por meio de constru¢des narrativas
audiovisuais, produzidas pelas ferramentas tecnoldgicas ao alcance das criancas nas duas
diferentes realidades escolares, como tablets, laptops educacionais e uma camera
filmadora. Esta estratégia, sob a forma de pesquisa-intervencdo visou: a) suscitar
inovadoras expressdes audiovisuais das realidades cotidianas locais infantis; b) promover
o intercambio de suas inventivas producdes simbdlicas e culturais infantis, ainda que
bastante povoadas e ressignificadas pelos contornos das subjetividades contemporaneas
mediadas tecnologicamente; c) atentar para a forma como, no decorrer deste processo,
adultos e criangas interagiam, por meio da trocas e partilha de saberes, com a aten¢ao

voltada a qualidade destas relagdes no contexto escolar.

Assim, a pesquisa insere-se no contexto das a¢des desenvolvidas no OPE pelo
estreitamento da articulacdo com as instituicbes parceiras, na partilha de informacdes
(junto ao grupo de pesquisa e nos eventos realizados pelo OPE) e no oferecimento de
formacao docente, na qual participam profissionais das escolas publicas parceiras e
pesquisadores da regidao em todos niveis de formac¢ao. Em especial, esta pesquisa buscou
promover espagos genuinos de trocas interculturais, tendo em vista os dilemas
interpostos quanto aos usos das tecnologias nas realidades escolares, cujas vivéncias,
dinamicas e memdrias nos curriculos escolares tém encontrado dificuldades de expressao

e questionamento.

O primeiro momento (Etapa 1) da pesquisa de campo consistiu na realizacdo de

uma aproximacao com as comunidades das instituicdes escolares, adultos, criangas, a
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partir do uso da etnografia. Em seguida (Etapa 2), a proposta, como pesquisa-
intervencao, procurou inserir-se nestes contextos com o objetivo de incentivar praticas
pedagdgicas refletidas que promovessem a abertura e a participacdo mais efetiva para a
circulagdo e a produgao simbdlica em diferentes linguagens, recorrendo as tecnologias
como potencializadoras deste processo. A partir das produ¢fes audiovisuais infantis, o
proximo passo (Etapa 3) consistiu na sistematizacdo desse material, com vistas a
construcdo narrativa em forma de filme. A penultima etapa (Etapa 4), se consolidou no
intercambio cultural entre as duas escolas envolvidas, em que as criancas puderam
assistir as produgbes de cada grupo de criangas. No decorrer de todo o processo, foram
levantadas questdes relativas a desconstrucao de estereotipias de género, classe e etnia,
bem como o combate a todo tipo de violéncia e preconceito. Ao mesmo tempo,
buscamos incentivar a valorizagdo das producgbes culturais infantis, a diversidade e a
multiplicidade de formas de expressao. A frequéncia da visita ao campo aconteceu

semanalmente pelo periodo de, cerca de, um ano.

A infancia é problematizada como categoria central por uma tendéncia inaugurada
nas ciéncias sociais que procura exaltd-la como experiéncia calcada na ludicidade, na
criacdo, na invencdo e na valoriza¢do de suas produgdes e de seus saberes (ROCHA,
1999). Buscou-se exaltar o modo como os saberes infantis sdo incorporados na
organizacao dos conhecimentos consolidados na escola, em especial nesta pesquisa, no
que concerne aos usos das tecnologias. Tais saberes sao circunscritos pelos significados
produzidos a partir da constru¢ao de formas de poder, experiéncias e identidades que
precisam ser analisadas em seu sentido politico-cultural mais amplo (GIROUX; SIMON,
2009, p. 97). Compreendido como artefato social e cultural, os estudos sobre o curriculo
trazem para o debate as rela¢6es de poder implicadas, o qual se configura como drea
contestada; uma arena politica (MOREIRA; SILVA, 2009). Neste horizonte, a dissemina¢do
das Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunica¢ado (TDIC) promoveu uma refracdo
na forma como os saberes se situam e circulam nos contextos escolares, na esteira de
uma ressignificagdo das hierarquias dos conhecimentos e das posi¢cdes sociais dos

sujeitos que comp&em o cotidiano da escola.
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O tema da infancia tem urgido uma reflexao decorrente das transformagées nos
cendrios econémico, sociocultural e politico nos dltimos tempos. Entre essas, destacam-
se: a popularizacao das midias e a possibilidade de constituicao de multiplas narrativas e
expressoes culturais; a importancia do universo do consumo mididtico nas configuracbes
identitarias infantis; e as mais recentes politicas educacionais, como a obrigatoriedade da
matricula aos quatro anos de idade, o que tem exigido uma ressignificacao desta etapa
do ensino, aliada a politica da ampliacao do ensino fundamental para nove anos. Desse
modo, a infancia tem clamado por uma reflexdo a partir de dois principais vieses: de um
lado, pela importancia do legado geracional conferido ao papel da educacdo frente as
geracOes futuras e, de outro, a disseminacao dos direitos infantis que clamam ao
reconhecimento das criancas como cidadas e importantes agentes socioculturais no

contexto da sociedade contemporanea’.

Destaca-se, assim, nas novas subjetividades infantis da contemporaneidade, a
centralidade que as midias e as novas tecnologias usufruem em suas configuracdes
culturais. As tecnologias e os conteddos mididticos podem ser tomados tanto como
constituintes dos processos de exclusao social, quanto pensadas enquanto possibilidades
inovadoras de expressdo e afirmacdo identitdrias (BUCKINHAM, 2007). Importante levar
em conta o fato de que novas formas de relacdao social vém se consolidando como a de
“sociedade em rede” (CASTELLS, 1999), pela qual as diferentes culturas se manifestam e
operam de forma diferenciada. Com interac6es mais dialdgicas e transformadoras, da
rede e das proprias culturas, temos uma compreensao de infancia cuja experiéncia é
refratdria de inimeras instancias sociais que lhe agregam significados. A escola e a
creche, as politicas de protecdo a infancia, a medicina e o universo mididtico remetido as
criancas, estdo entre as principais esferas de atribuicdo de significados a essa etapa da
vida. Neste sentido, a infancia é compreendida como um fendmeno social (QVORTRUP,
1994), como uma forma particular de organizacdo social com caracteristicas histdricas e
culturais, tomando as criancas, apesar de sua condicdao social marginalizada e

paternalizada, como coconstrutoras da infancia e da sociedade.

* Tal perspectiva apesar de considerar a importancia de outras categorias como a familia e as escolas, das
quais as criancas sao supostamente dependentes, tomam as criancas e a infancia como centro de andlise
(QVORTRUP, 1994), inspirando-se prioritariamente no modelo tedrico dos novos estudos sobre Sociologia
da Infancia.
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Enquanto sujeito social, a crianca deve ser compreendida em seus proprios
contextos cotidianos, suas redes de significados locais, no intuito de relacionar a
discussao os modos com que exerce agéncia, se apropriando, tensionando e
ressignificando esse universo social enderegado a ela. Assim, a infancia pode ser analisada
a partir de uma complexa relacdo entre as praticas do cotidiano e do cotidiano imaginado
com que a crianca dialoga permanentemente para compreender-se como parte do
mundo no qual foi recebida e inserida. Imersa numa rede de significados e relacdes
sociais, aspectos intergeracionais inerentes a analise da categoria infancia também sdo
evidenciados, sobretudo em se tratando do contexto escolar, espaco privilegiado de

encontro entre adultos e criangas.

Os estudos voltados a compreensdo da infancia contemporanea tém sido
assinalados tanto por uma série de acbes e politicas publicas, com énfase ao papel das
tecnologias nas novas subjetividades infantis. Porém, considerar este aspecto implica
levar em conta o fato de que uma grande parcela da populacdo encontra-se as margens,
sobretudo, dos mais recentes avancos tecnoldgicos. Desse modo, um dos principais
dilemas levantados pelo grupo de pesquisadores nas diversas ocasides tem a ver com a
questdo da diversidade e da diferenca social que tem reforcado a cultura da desigualdade
social no nosso pais. Eis uma equacao bastante complexa e importante dentro da
proposta de se estudar as rela¢bes das midias com os publicos, ja que a televisdo esta
presente em 97%[6] dos lares brasileiros, enquanto que a internet e outros bens
tecnoldgicos como celulares, ipad, tablets, computadores, entre outros, apresentam
acesso e uso bastante discrepantes dependendo da realidade social e do contexto
cultural. Ainda assim, é possivel afirmar que as criancas crescem cercadas por essas
tecnologias mididticas por todos os lados, embora umas com mais acesso e, outras,
menos. Porém, os usos e as media¢des constituem um importante aspecto para a
compreensdo da presenca dessas midias e das tecnologias na vida das criangas, as quais
podem inclusive sinalizar aspectos relativos a classe social e cultural dos grupos infantis,
com impactos em seus modos de ver, de se expressar e de se identificar (MARTIN-

BARBERO, 2001).

Partimos de algumas premissas que sustentam a andlise: a) o espaco escolar,

como lécus privilegiado da coletividade infantil; b) o papel das midias na vida desses
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grupos, configurando “‘uma producao corporativa da infancia” como postulam Steinberg
e Kincheloe (2001); ¢) as midias e as tecnologias como importantes veiculos
comunicacionais dado seu potencial para a produc¢ao de narrativas culturais em que as

criangas podem exercer protagonismo, recorrendo a diferentes linguagens.

Em relagdo as politicas publicas referentes a inser¢ao das tecnologias nas escolas,
0 que assistimos em nosso pais foi uma profusdo de iniciativas do Governo Federal
proferidas desde os anos de 1990, porém apresentando-se de forma desconexa e
descontinua. Tal fragmentagdo em drgdos e ministérios prejudicou enormemente sua
efetividade e alcance da infraestrutura tecnoldgica nas escolas. Bonilla e Pretto (2015)
apostam na formacao de professores como forma de garantir uma visdo mais

horizontalizada do uso das tecnologias.

Tendo em vista a deficiéncia na formagao inicial, destacamos aqui algumas
iniciativas que historicamente tém se preocupado com a formacdo tecnoldgica
continuada, ainda que culturalmente marcada em nosso pais pela ideia de aplicabilidade.
O Prolnfo de 1997, reformulado em 2007, foi o principal programa de formacgao
continuada de professores para o uso das tecnologias digitais e para disponibilizar
laboratdrios de informdtica nas escolas e os nucleos de tecnologia educacional — NTE.
Também foi responsdvel pela incorporacao dos ideais de promog¢ao da inclusdo digital e
da producao de contetdos digitais educacionais em seus cursos de formagdo. Outra a¢ao
que merece destaque aqui € o Projeto Um Computador por Aluno (UCA), uma politica
publica federal que articulou instituicdes em diferentes instancias — governos estaduais e
municipais, universidades, nucleos de tecnologia, escolas, empresas. O UCA, presente nas
escolas parceiras envolvidas, carrega uma grande potencialidade para a vivéncia da
cultura digital, ndo apenas porque em sua concep¢ao o projeto tem como objetivo “criar
e socializar novas formas de utilizacdo das tecnologias digitais nas escolas publicas
brasileiras, para ampliar o processo de inclusao digital escolar e promover o uso
pedagdgico das tecnologias de informacdo e comunicacdo” (BRASIL, 2009, p. 1), mas,
especialmente, pelas dinamicas e novas praticas culturais possibilitadas pelas tecnologias
mdveis nos contextos escolares. Porém houve indmeras falhas na articulagdo entre as
diferentes instancias envolvidas, o que comprometeu irremediavelmente sua

continuidade. Assim, mesmo tendo tido um alto investimento quando criado em 2007, as
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dificuldades enfrentadas marcaram seu fracasso, em 2013, com ndmeros insignificantes
de alcance de seus objetivos. Conforme afirmam Bonilla e Pretto (2015) acerca do Projeto
UCA dentre os desafios e dificuldades enfrentadas, as maiores relacionam-se ao fato de
que: “Estas politicas publicas de uso das tecnologias na educagdo, de uma maneira geral,
insistem na perspectiva de toma-las como ferramentas auxiliares aos processos

educacionais” (p. 510).

Na pesquisa com as criancas, inicialmente o intuito era o de fazer uso exclusivo
desses computadores, chamados de uquinhas, para a producao de suas narrativas
audiovisuais. Porém, muitos n3ao estavam em condicdes de serem utilizados,
apresentando enormes dificuldades técnicas. Além disso, a partir de relatos dos/as
professores/as das respectivas instituicbes envolvidas no nosso projeto, estes
computadores portateis além de nao suportarem informa¢6es mais “carregadas”, nao
disponibilizavam programas apropriados para os procedimentos de arquivamento e

edicao, condi¢bes minimas necessarias para a producao das narrativas audiovisuais.

O debate acerca de qual ferramenta tecnoldgica seria utilizada foi bastante
enriquecedor, pois nos permitiu constatar e discutir em equipe as reais dificuldades
vivenciadas nestas realidades escolares. Dentre as conclusdes acerca desta discussao,
observamos que a aquisicao de equipamentos tecnoldgicos na educa¢do como laptops,
tablets, lousas digitais, jogos educativos e sistemas operacionais para as escolas basicas
nao se limita a melhoria da Educacao Basica. Em linhas gerais, a presenca das tecnologias
ndo resulta na simples melhoria e qualificacdo das praticas de ensino e aprendizagem,
pois tais tecnologias necessitam primeiramente atender as reais necessidades dos
sujeitos escolares, bem como o modo como estes irdo se relacionar com tais tecnologias
atravessa de forma mais ampla e intensificada o prdprio curriculo escolar. Assim, a
simples decisao de que equipamentos seriam utilizados mobilizou todo um trabalho em
equipe, em que pudemos perceber que cada sujeito desfruta de um importante papel na
unido de saberes para a qualificagdo desta atividade ou qualquer outra que envolva

tecnologias.

Destes momentos de reflexdo, vivenciados em conversas com a equipe na propria
escola, a pesquisa buscou inserir nos contextos curriculares escolares praticas inovadoras
de atuacdo e intervencdo que incitassem a superacdo, a reflexividade e a resisténcia
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contra padrbes de comportamento disseminados por praticas culturais mecanizadas,
tanto do modelo estampado pelos discursos midiaticos, como do ranco da cultura escolar
conteudista. A tentativa de rompimento das normatiza¢des, através do estranhamento
de esteredtipos e de padrdes estabelecidos nas culturas infantis vivenciadas na escola,
caminhou lado a lado com as propostas de producdo das narrativas que questionassem,
transgredissem e experimentassem inovadoras e criativas possibilidades de constituicao
das subjetividades infantis, proporcionadas pelo estreitamento das rela¢Ges, sobretudo
entre adultos e criangas. Para que isso fosse efetivado, foi necessario todo um esforco
coletivo na direcao de alcancar este objetivo comum, de modo que os profissionais da
educagdo pudessem exercer de forma ativa uma reflexdao quanto ao legado geracional no

contexto da atual condicao infantil.

Tal intervengdo nos contextos escolares, também no decorrer de todo o processo,
promoveu o exercicio de reflexividade sobre as diferentes culturas e discursos que
incidem e atuam diretamente no processo de organizacao curricular frente a atual
configuracdo sociocultural infantil. Na direcdo do que Moreira (2004) aponta, em se
tratando do contexto da escola, foram atentados os objetivos de revisdo e

questionamento curricular que devem:

(...) procurar desafiar o viés monocultural do curriculo escolar,
desestabilizar a hegemonia da cultura ocidental no curriculo, destacar o
cardter relacional e histérico do conhecimento escolar, questionar as
representacdes, as imagens e os interesses expressos em diferentes
artefatos culturais, buscando explicitar as relacbes de poder neles
existentes. Nesse enfoque, fazem-se desejaveis programas e curriculo que
favorecam ao aluno a critica de seu ambiente cultural, a familiaridade com
distintas formas de expressao culturais, assim como, na medida do possivel
a producdo desses materiais. (MOREIRA, p. 69-70)

Tanto a critica a ordem estabelecida como o encorajamento de novas produgdes e
de levantamento de repertdrios locais, entre saberes e praticas culturais, constituiram-se
como a base do que estava por vir. O estreitamento da relacdo de adultos,
educadores/as, e criangas, buscou romper o lugar consagrado do autoritarismo e da

reprovacao docente, para que fosse possivel conhecer mais de perto os cddigos
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partilhados presentes nas realidades culturais das respectivas instituicbes escolares. O
convite a producdo de narrativas audiovisuais infantis que retratassem mais fielmente
suas realidades exigiu do/a profissional adulto um reposicionamento de seu lugar, como
coadjuvante, porém ao mesmo tempo vigilante quanto ao seu importante papel de
educador/a, no combate de préticas que pudessem incitar o ddio, o preconceito, o
desrespeito ou a discriminacao e, ao mesmo tempo, ser encorajador de experiéncias

enriquecedoras.

Tal experiéncia evidenciou a necessidade de nds, educadores e/ou em processos
formativos, nos questionarmos e revisarmos o papel que desfrutamos no contexto
escolar. Enquanto pesquisadores/as e educadores/as em exercicio, a oportunidade de
estabelecermos este contato com tais realidades revelava como aspectos micro e
macrossociais devem ser considerados como fundantes para a constituicdo dos
curriculos. Arendt (1995) argumenta que a relacdo humana com o mundo, mediada pela
educacdo, nunca estd dada de antemado, mas tem de ser tecida novamente a cada novo
nascimento, no qual vem ao mundo um ser inteiramente novo e distinto de todos os
demais. Desse modo, a educacdao ndao pode jamais ser entendida como algo dado e
pronto, porém tem de ser continuamente repensada em fun¢do das transformacdes do
mundo no qual insurgem novos sujeitos e novas realidades. A autora aponta que a crise
da educacao vivenciada nos novos contextos politico e social estd relacionada a
desvalorizacdo da forca da tradicdo e dos conhecimentos herdados das geracOes
anteriores, de modo que se busca conjugar o legado cientifico, humanistico e filosdéfico
com as atuais demandas em torno da diversidade cultural e das multiplas expressdes
culturais e artisticas potencializadas pelos veiculos comunicacionais, renovados a cada

geracgao.

Todo o processo concernente aos aspectos culturais foi acompanhado da reflexao
acerca do papel da escola, com énfase na maneira como os repertodrios locais e as
tematicas da diversidade sao e podem ser perpetuados através dos saberes produzidos
no cotidiano escolar. A partir dos dispositivos tecnoldgicos, compreendemos que tais
conhecimentos podem ser rearranjados por meio de constru¢ao de novas narrativas e
linguagens audiovisuais, na medida em que as novas tecnologias comunicacionais

permitem ultrapassar as barreiras espaciais-temporais, ressignificando identidades e
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borrando as fronteiras da diversidade cultural. Sendo a escola um espaco privilegiado de
encontro e de constituicao do coletivo infantil, a atencao recaiu a todo o momento para o
modo como esse espaco tem contemplado e dialogado a partir de seu modus operandi
com os saberes infantis locais mediados tecnologicamente. Tanto as instituicdes
escolares parceiras do projeto, como os/as professores/as bolsistas acompanharam de
perto todo o desenvolvimento da pesquisa, e também puderam contribuir com
informagbes relevantes acerca das realidades culturais com as quais conviviam

diariamente.

Os estudos criticos e pds-criticos sobre curriculo tém questionado o lugar
historicamente marcado pela dominacdo e colonizagdao que resulta na inculcacao de
conhecimentos e valores cujas praticas sao reconhecidas pela violéncia simbdlica
(BOURDIEU, 1999). Além de legitimar a exclusdo social, tal processo de escolarizacdo
irrompe como uma barreira contra outras formas de saberes que ndo aqueles ditos
cientificos e técnicos. Este mesmo fenémeno também pode ser constatado nos
processos formativos docentes, nos quais ha o predominio dos saberes ditos tedricos,
aprendidos em sala de aula. Proporcionar vivéncias em realidades escolares reais, através
da aproximacao com os atuais dilemas que implicam na materializacdo das politicas
publicas e remetem aos conflitos cotidianos culturais de geracao, de classe e de etnia,
podendo ser discutidas, pensadas e encaminhadas coletivamente, foi uma das maiores
contribuicbes desta experiéncia. De fato, compreendemos que esta proporcionou a
todos/as envolvidos/as atentarmos e participarmos com dedicacdo e reflexividade do

movimento de constitui¢do curricular.

Segundo Goodson (2008), o curriculo se constrdi socialmente na interacdo dos
individuos. E como em qualquer interacao social, encontram-se lutas, negociacdes e
contradi¢cdes. Desta forma, compreender esta dinamica entre o curriculo escrito e o
praticado faz parte de um esforco de aproximar os efeitos das inter-relacdes e dos jogos
de poder no cotidiano das escolas. Pudemos verificar pela unido de esforcos, adentrando
o universo das culturas infantis, quais cddigos e significados partilhados formavam seu
sistema social (ORTNER, 1996). Compreender a formacdo desses sistemas, imbuidos de
agéncia e intencionalidades dos sujeitos, implica reconhecer o leque de possibilidades

dentro das complexas redes culturais e sociais nas quais os atores estao imersos. Ortner
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denomina esses sistemas como jogos sérios, devido a imposicao das regras sociais
externas e a habilidade dos sujeitos de ressignificar, transformar, burlar tais injuncdes, o
que permite pensar que mesmo 0s sujeitos atravessados por agéncias semelhantes agem
de maneira diferente, transgredindo ou reproduzindo padrdes. No contexto da escola,
tais jogos encontram-se predominantemente atravessados pelas expectativas de adultos
e de outras criancas, meninos ou meninas e apresentam um grau de complexidade de
significados que somente um olhar etnografico fornecerd subsidios para sua

interpretacdo e andlise.

Além de sua importancia para a compreensdo das culturas infantis, conhecer os
repertdrios mididticos infantis possibilitou uma aproximac¢do maior junto a esses grupos,
tendo em vista o respeito e a seriedade conferidos aos assuntos tao intrinsecamente
constituintes das subjetividades contemporaneas das criangas. A presenga dos contetdos
midiaticos tem merecido destaque no delineamento das subjetividades contemporaneas,
apresentando algumas especificidades em se tratando das culturas infantis, sobretudo
pela forma como se endereca as meninas e aos meninos. De olho nas culturas infantis,
cabe também investigar e se apropriar da maneira como estas sdo vivenciadas na escola,
enquanto espaco privilegiado de profusdo de conhecimentos e vivéncias culturais

infantis.

No processo de construcao dessas narrativas infantis, inevitavelmente, surgiram
referenciais provenientes da cultura midiatica adulta e infantil (BUCKINGHAM, 2007).
Reconhecé-los e maped-los através de uma escuta sensivel e com o auxilio das criangas
interlocutoras consistiu numa estratégia importante para a promoc¢dao de uma melhor
aproximacgdo e quanto a possibilidade de questionamento junto aos grupos pesquisados

em contextos escolares.

O processo de construcao narrativa pressupde negociacdes, questionamentos e
subversdes, aos quais as crian¢as costumam apresentar boa aceitacao e receptividade.
Partiu-se das experiéncias infantis para, num segundo momento, se propor uma
desconstrucao e uma desorganiza¢ao ao sabor das inventividades e criatividades repletas
do senso de humor tdo caracteristico das criancas. “Narrar a experiéncia remete ao

registro da memdria sobre o cotidiano da vida social; ao especifico do sujeito; ao coletivo
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de um grupo; aos significados que os sujeitos atribuem aos acontecimentos” (ALMEIDA;

VALENTE, 2012).

O intercambio cultural entre os diferentes grupos permitiu além da amplia¢ao do
contato com diferentes experiéncias das quais possam derivar aprendizagens de
diferentes contextos culturais, também instaurar a promocao e valorizacdao da
circularidade desses repertdrios no sentido de exaltar e problematizar a diversidade
regional, de género, de classe social, étnica entre outros. Pretendeu-se conhecer os
modos de producao e reproducdo cultural das criancas e identificar os processos
simbdlicos postos em acao no momento de apropriagao e reinscricao da cultura do

“outro” nos seus préprios modos de conhecer e se comunicar com o real.

A participacdo de cada pesquisador/a, com destaque as especificidades de suas
bagagens de saberes, foi o grande destaque para o sucesso desta pesquisa. Além de
consolidar-se como um importante exercicio de gestdao democratica, esta unido de
esforcos permitiu uma maior aproxima¢do com o grupo de criancas, as quais era nosso
objetivo evidenciar. Ainda que tivéssemos criticas quanto aos repertdrios culturais
mididticos trazidos pelas criangas, as bolsistas de iniciacdao cientifica tiveram um papel
fundamental, reconhecido como geracional, na promoc¢do desta aproximacao, pelo fato
de estarem mais familiarizadas com os contelddos vividos pelas criancas em seus
cotidianos. Vale destacar que as criancas apresentavam, para as constituicbes de suas
narrativas, os conteiddos das midias de amplo alcance ainda que de maneira
ressignificada, com praticamente a mesma frequéncia com que traziam brincadeiras,
entre outras atividades ludicas de seus repertdrios culturais infantis, apresentados em

multiplas linguagens.

Ao longo da investigacdo, foram muitas as reflexdes estabelecidas com as
criangas, entre os pesquisadores e com a comunidade escolar. Muitas vezes, as
estratégias precisaram ser revistas e repensadas, como a atividade realizada em uma
oportunidade em que se tinha o propdsito de assistir as filmagens produzidas junto com

as criancas, com o intuito de chamar a atencao para algumas técnicas basicas como
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enquadramento, luz e sombra, movimento da camera entre outras. Para nossa surpresa,
os trechos que seriam considerados como descarte pelos adultos, por ndo atenderem aos
(pré) requisitos de ‘“qualidade técnica” estabelecida, foram aqueles justamente
escolhidos pelas criancas de S3o Bonifacio como os preferidos, por serem inusitados,
engracados, por romperem e transgredirem determinadas normatiza¢des. Ainda
preocupando-se com a qualidade da producao, a questao colocada a partir de entao seria
a de como incorporar tais situacdes nas narrativas na edicdo final. Porém, tanto no
produto, o video, quanto no decorrer de todo processo de filmagem, a busca orientou-se
pela experiéncia/sentido (LARROSA, 2002), caracterizado como uma abertura e um
convite para o desconhecido. Criar as condi¢des para isso requereu uma disponibilidade e
“uma passividade feita de paixdo, de padecimento, de paciéncia, de atencao, como uma
receptividade primeira, com uma disponibilidade fundamental, como uma abertura
essencial” (LARROSA, 2002, p. 24). O tempo passou a ser o grande senhor por ser o
responsavel pela garantia da experiéncia como possibilidade de que “algo nos aconteca
ou nos toque”, como afirma Larrosa, num gesto de interrup¢ao que requer parar para
olhar, para pensar, pensar mais devagar, demorar-se nos detalhes, suspender a opinido, o
juizo, a vontade, o automatismo da acdo, cultivar a aten¢ao e os ouvidos, aprender a
lentiddo, contemplar a arte do encontro, enfim, dar-se tempo e espaco.

O processo de filmagem para constituicdo das narrativas mididticas infantis
consolidou-se como uma importante ferramenta de andlise, pois pdde ser utilizado
também como mais um recurso, dentro da proposta de propiciar um ambiente favoravel,
para que as criancas pudessem se expressar 0 mais a vontade possivel através de uma
proposta ludica e convidativa. Compreendendo que nos denominados momentos livres, a
brincadeira ocupa lugar central na opinidao das criangas, também pudemos levar em conta
o uso das filmagens a partir do que Claudine de France (1998) pondera referindo as
analises dos processos performaticos dentro do trabalho etnografico com documentagao
em video. A autora chama a atenc¢ao para a importancia da escolha metodoldgica que
deve ser feita pelo/a pesquisador/a para o momento da filmagem, a qual ndo deve se
caracterizar por uma postura de ingenuidade. Ao contrdrio, deve estar atento/a as
indmeras inter-relagbes manifestas no rito, no caso as brincadeiras, e as interferéncias
ocorridas no préprio processo de filmagem. No entanto, o olhar deve ser direcionado ao

que ela denomina matéria-viva, a qual é feita de ordem e de desordens, de espetdaculos e
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bastidores (FRANCE , 1998, p. 131). Aqui, o olhar deve estar voltado para o jogo das
aparéncias e das significacbes visuais presentes em cada momento: nos gestos, nos
preparativos, na teatralidade dos corpos, nos objetos, em que of/a prdéprio/a
pesquisador/a configura-se como parte desse processo ritual. Com o objetivo de
promover trocas interculturais, teve como desdobramento o levantamento e o registro
de caracteristicas que assinalavam as especificidades de cada grupo, para além das visdes
escolares estanques e estereotipadas. Também visou garantir a circularidade de saberes
em forma de expressdes filmicas, fotograficas, de histdrias, de animag¢bes, entre outras,
na medida em que possibilita 0o acesso a repertdrios culturais diferenciados, além de
colocar em voga a diversidade cultural pelo contato com “o outro”. Com o propdsito de
promover as trocas desses materiais entre as criancas, observou-se a riqueza da
experiéncia desse processo como um todo: da construcdo coletiva de todas as etapas, da
captacao e producao das imagens a edicao. Todas essas etapas remeteram a valorizacao,
a afirmacgdo e ao empoderamento culturais propiciados no decorrer de todo o processo.
Enfim, a producao filmica, ainda que ndo a etapa mais importante da pesquisa, visou a
contribuicdo do avivamento de memdrias e vivéncias dos repertdrios infantis locais,
tendo em vista conferir novos significados a partir dos usos de muiltiplas linguagens
audiovisuais, que pretenderam ser o mais fiel possivel as escolhas das criancas.
Finalmente, consideramos que a pesquisa, ainda que tivesse o foco na exaltacao
das expressdes infantis no contexto curricular por intermédio das tecnologias, teve como
destaque a agao em equipe de pesquisadores vinculados ao OPE na tentativa de
problematizar e pensar coletivamente em estratégias de consolidagdo de um curriculo
escolar atento a presenca das tecnologias e atuante na defesa da diversidade cultural.
Acbes como estas endossam o rol de experiéncias bem-sucedidas que vinculam
universidade-escola, ao proporcionar, do ponto de vista da universidade, processos
formativos atentos a complexidade das dinamicas culturais escolares e da perspectiva da
escola, uma oportunidade de os/as professores/as em servico partilharem n3o apenas
suas inquietacdes e angustias, mas, sobretudo, seus conhecimentos, dentre os quais os
saberes de contexto e conhecimentos locais. A atuacdo de diferentes sujeitos que
compdem o cotidiano escolar atuando na busca de solu¢des para os dilemas
contemporaneos que vinculam infancia e novas tecnologias no contexto escolar faz com

que esta unido de esforcos favoreca a compreensao dos diferentes aspectos que
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envolvem a complexidade do encontro entre adultos e criangas. Todo este processo, mais
do que o produto em si, no caso a producdo das narrativas infantis, clamou pela
constante reflexdo quanto ao papel da escola na contemporaneidade, tendo em vista os
tensionamentos promovidos pelos lugares sociais de adultos e criancas frente as novas
tecnologias. Das reflexdes levantadas nas diversas oportunidades de estudo pela equipe,
destacamos a importancia de conciliar o legado cientifico e ético, préprio das geragbes
anteriores, aos novos desafios das gera¢bes mais novas, para as quais a presenca das

tecnologias é constituinte de suas realidades culturais.
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