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A animacao para a acessibilidade comunicacional de criangas surdas

Resumo

O objetivo deste trabalho é apresentar a
criagcao de um videobook com animacgao
em LIBRAS, voltado a Educacao Inclusiva.
O estudo desenvolveu um material
didatico para o aprendizado de LIBRAS,
assim como o estimulo a uma alimentacgao
saudavel. Para a construgao do videobook
foram realizadas as etapas de definicao
do tema; enredo; roteiro; criacao das
personagens e StoryBoard; modelagem
do cendrio e das personagens, animacao;
gravacao de LIBRAS; concepc¢ao do layout
das paginas e montagem do videobook.
Em uma préxima etapa, espera-se realizar
a validagcao com os usuarios para avaliar
a eficacia do material e sua contribuicao
para Educacao Inclusiva.
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Abstract

The objective of this work is to present
the creation of a videobook with LIBRAS
animation, focused on Inclusive Education.
The study developed educational material
for learning LIBRAS, as well as promoting
healthy eating habits. The construction
of the videobook involved the following
steps: defining the theme, plot, and script;
creating characters and storyboards;
modeling the scenery and characters;
animation; recording LIBRAS; designing
the page layout and assembling the
videobook. In a future stage, it is expected
to validate the material with users to
assess its effectiveness and contribution
to Inclusive Education.

Key-words: Libras, videobook, assistive
technology.
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A animacgdo para a acessibilidade comunicacional de criancas surdas

1INTRODUCAO

A acessibilidade € uma garantia de igualdade de oportunidade para todas as pes-
soas. Na Lei Brasileira de Inclusdo (LBI) de n°13.146/2015, essa terminologia esta presente
quando se aborda diversos aspectos, entre eles a “informacao e comunicacao, inclusive
seus sistemas e tecnologias” (BRASIL, 2015, p 1.).

De acordo com Sassaki (2015), ha seis dimensdes de acessibilidade, entre elas a
comunicacional. Esse estudo tem como foco evidenciar a acessibilidade comunicacio-
nal, que de acordo com o autor, se refere a promocgao de trés areas: (a) comunicagao
interpessoal (face-a-face, Lingua de sinais, linguagem corporal, etc.); (b) comunicacao
escrita (jornal, revista, livro, entre outros, incluindo textos com tecnologias assistivas e
(c) comunicacgao virtual (acessibilidade digital).

Nesse contexto, o referido estudo contempla as trés abordagens da comunicagao
elencadas por Sassaki (2015). Referente a comunicagao interpessoal, a Lingua Brasileira
de Sinais (LIBRAS) é considerada uma lingua natural para a comunidade surda e, seus
usuarios “compartilham uma série de caracteristicas que lhes atribui carater especifico
e as distingue dos demais sistemas de comunicac¢ao” (QUADROS E KARNOPP, 2004, p.
30).

De acordo com Basso (2011), a educacao da crianga surda deve ser bilingue, ou
seja, no caso do Brasil, em LIBRAS, sua lingua materna, e em portugués na modalidade
escrita, que é a lingua oficial da sociedade em que ela esta inserida. As salas de aula
dos anos iniciais do ensino fundamental sdo ambientes propicios para o estimulo da
leitura e escrita de histdrias infantis, contemplando a comunicagao escrita apontada
por Sassaki (2015).

Muniz (2017) enfatiza a importancia de se tracar um paralelo entre Libras e Lingua
Portuguesa a fim de se elaborar estratégias contribuindo para se criar afinidades en-
tre as duas linguas. Deste modo, com o auxilio das histdrias infantis, a crianca passa a
entender o mundo, pois elas auxiliam na aquisicao de informacgdes necessarias ao seu
desenvolvimento cognitivo e emocional (BASSO, 2011).

Por fim, a comunicagao virtual € um instrumento de acessibilidade para as crian-
cas surdas. De acordo Viana (2021), o surdo € extremamente visual, e nessa perspectiva
que ele estabelece relagdées com suas vivéncias. Criar uma animacgao para criangas sur-
das pode ser uma estratégia para proporcionar entretenimento e aprendizado inclusi-
VO.

Nesse contexto, este trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um ma-
terial didatico para criancgas surdas que associa o uso de animacgao com LIBRAS, texto
e interpretacao em LIBRAS, direcionados a Educacao Inclusiva e a conscientizacao de
uma alimentacao saudavel. O estudo tem como foco criangas surdas, mas essa tecno-
logia assistiva também pode ser utilizada para criangas ouvintes com intuito de difun-
dir a LIBRAS e a educacao bilingue.

2 DESENVOLVIMENTO
Diante do exposto, utilizou-se da tecnologia assistiva para a criagao de um vi-

deobook. Este se trata de uma histdria, em um cenario produzido em modelagem 3D,
com animacao direcionada a demonstracao de conceitos em LIBRAS pela persona-
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gem principal. A LBI orienta o uso da tecnologia assistiva para o desenvolvimento de
produtos, equipamentos, dispositivos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e
servicos que objetivem promover a funcionalidade, relacionada a atividade e a partici-
pacao da pessoa com deficiéncia, visando a sua autonomia, independéncia, qualidade
de vida e inclusao social. (BRASIL, 2015).

O trabalho foi desenvolvido dentro do contexto do Projeto de Extensao LABINC
(ANDRADE; AGUIAR, 2021), da UFPR, a partir de uma equipe multidisciplinar. O pro-
jeto tem como objetivo a produg¢ao de materiais didaticos por meio da modelagem
tridimensional, animacgao e prototipagem rapida, direcionados ao processo de ensi-
no-aprendizagem de pessoas com deficiéncia visual e auditiva. Participam do projeto
estudantes bolsistas e voluntarios, professores vinculados ao projeto, bem como pro-
fessores especialistas externos, que contribuem orientando os projetos conforme suas
especificidades.

Para o desenvolvimento do videobook, foram necessarias as seguintes etapas:

Etapa 1 - Definicao do tema, enredo, roteiro, criagcao das personagens, assim
como do StoryBoard. Para a definicao do enredo, criagcao do roteiro e desenvolvimento
das personagens, foram promovidas discussdes por meio de uma ferramenta online,
na qual os participantes puderam debater e realizar ajustes para a finalizagao. Nesta
fase, houve a participagao de duas professoras especialistas em LIBRAS, o que contri-
buiu para uma melhor definicao da abordagem do tema, bem como para ajustar seu
nivel de complexidade conforme a faixa etaria que se encontra no inicio do processo
de aprendizado.

Etapa 2 - Modelagem do cenario e das personagens. A modelagem do ambiente
e das personagens foi realizada a partir do software Blender, de cédigo aberto, o que
facilita a manipulacao e o compartilhamento dos projetos. Normalmente ha certa ro-
tatividade entre os estudantes bolsistas e voluntarios no Projeto, o que muitas vezes
Nnao serd a mesma pessoa que ird finalizar o produto durante o ano. Além disso, o uso
de software livre facilita o acesso a partir dos computadores pessoais dos estudantes,
podendo desenvolver os projetos e organizar seus horarios de trabalho de forma mais
auténoma.

Etapa 3 — Animacao das personagens segundo o StoryBoard. A animagao das
personagens foi feita no Blender, com énfase nos movimentos da personagem princi-
pal. O foco foi nos movimentos das maos para o ensino do alfabeto em LIBRAS, e em
alguns movimentos sutis da personagem dentro do cenario. Dessa maneira, a atencgao
das criangas nao se dispersa com elementos desnecessarios no cenario ou em movi-
mentos excessivos.

Etapa 4 - Tradugao do roteiro para LIBRAS e gravacao dos videos. A traducao do
roteiro foi feita por uma das professoras especialistas, que gravou separadamente para
posterior insercao e montagem do videobook.

Etapa 5 - Concepc¢ao do /ayout das paginas e montagem do videobook. O layout
foi criado no software de cédigo aberto Inkscape, no qual foi realizada a composi¢cao
da interface grafica, incluindo o texto da histéria na parte superior direita, levando em
consideracgao os locais nos quais os elementos seriam inseridos para a montagem.
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3 RESULTADOS

Conforme Viana (2021), “mais de 90% das criangas surdas que nascem no Brasil se
encontram em lares ouvintes que desconhecem a LIBRAS"”, o que pode acarretar um
atraso tanto na aquisi¢ao da Lingua de Sinais, quanto na modalidade escrita da Lingua
Portuguesa.

Crenzel (2009) comenta que com a utilizagao de situagodes ficticias acompanha-
das de cenarios com ilustragcdes animadas podem contribuir ainda mais na apreensao
de conteudos, e desta forma, o uso do recurso da animagao pode ser Util neste contex-
to. Além disso, em sua pesquisa com criangas de 8 a 11 anos, comprovou que recursos
digitais aliados a histérias literarias contribuem na apreensao dos conteudos de narra-
tivas.

Nesse sentido, pretendeu-se criar um videobook em um contexto de uma histo-
ria, em um cenario produzido em modelagem 3D, em que o enredo se passa a partir
da interacao entre mae e filha, as quais interagem na cozinha da casa da crianga, a
Fatima, chamada de Fafa. A Figura 1 mostra Fafa sinalizando a palavra referente a fruta
ABACATE.

Figura 01 - Fafa sinalizando a palavra ABACATE.

#ParaTodosVerem: A imagem mostra a personagem Faf3, cor preta, cabelos pretos e amarrados. Fafa

estd em pé, vestindo um macacao na cor azul com uma camiseta branca. A mao esquerda esta fixa e
sinalizando uma concha, a mao direita faz uma concha sobre a esquerda e como uma colher.

A animacao principal foi direcionada a sinalizagcao das maos da personagem prin-
cipal, Fafa, que no enredo da histdria € uma crianca que esta aprendendo LIBRAS para
se comunicar com sua amiga surda na escola. Entusiasmada com esse novo aprendi-
zado, Fafa esta ensinando o sinal de algumas frutas em LIBRAS para sua mae (que é
nutricionista). Em contrapartida, a mae ensina as informagdes nutricionais das frutas e
a importancia de uma alimentagao saudavel.

Crenzel e Zandomeneghico (2018, p.233) comentam que em relagao a criangas
pequenas “as imagens em movimento e a possibilidade de interagcao com as interfaces
tém um efeito quase magico para lhes captar a atencao e envolvé-las na narrativa”.
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Antes do inicio da criagdo das personagens e do cenario, foi escrito o roteiro com
as falas de cada participante, assimm como a concepc¢ao do StoryBoard (uma sequéncia
de desenhos com o esboc¢o das cenas), permitindo uma melhor sistematizagdao da mo-
delagem das cenas.

O processo de concepcgao foi realizado digitalmente em software de cédigo aber-
to (Blender). O Blender permite maior facilidade de modificagdes de cenas; a utilizagao
de cenas para animag¢des com as mesmas personagens em outros contextos e tema-
ticas; e a realizagcao das modelagens e animagdes de diferentes cenas por diferentes
estudantes participantes do projeto, diminuindo a carga de trabalho individual.

A Figura 2 mostra a modelagem da mae, em que se realizou o processo com base
em pesquisas de referéncias visuais, definindo a altura dessa personagem em 1,65 me-
tros. Seguiu-se uma ordem de construg¢ao, a qual costuma ser padrao: tronco, bracos,
pernas e pés, maos, cabeca, cabelo e roupas. Em seguida criou-se o esqueleto da mae
0 que permitiu sua animag¢ao. O mesmo processo foi realizado para a personagem da
filha.

Figura 02- Modelagem da mae da Fafa.

#ParaTodosVerem: A Figura 2 apresenta trés imagens, da esquerda para a direita tem-se o tronco de

uma mulher com quadriculados, que é a malha da modelagem. A segunda mostra a modelagem da

mao esquerda. A Ultima é a modelagem da mae da Faf3j, ela € uma mulher preta, com cabelos com
trancgas, vestindo uma camiseta branca e uma calga jeans.

Para o cenario optou-se por criar um ambiente ludico, que fizesse parte do dia a
dia da crianga (no caso uma cozinha) e usando cores que nao interferissem na compre-
ensao da sinalizagao da LIBRAS. No /ayout do videobook, buscou-se apresentar formas
organicas que aproximassem o projeto do publico proposto, e uma pesquisa de cores
e fontes para que atendesse aos padroes da faixa etaria a ser atendida, como exempli-
ficado no cenario. Foram utilizadas cores adequadas a faixa etaria, em tons mais claros
de azul, amarelo, vermelho e verde. O uso das cores mais claras teve o objetivo de con-
tribuir com o contraste e ndao comprometer a atencao para as personagens.

A montagem do layout baseou-se na insercao dos videos das animacgdes do ce-
nario e da intérprete nos locais apropriados, conforme mostrado respectivamente em
1e 2 na Figura 3.
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Figura 03 - Composicao da Interface grafica do videobook.

Fafa: Banana se fala
assim: BANANA

Fafa: Mae, mas o que a
banana tem de bom?

#ParaTodosVerem: A imagem mostra a composi¢ao para a montagem do videobook em um fundo
azul claro com um espago em branco a esquerda para a inser¢do do video da animagdo. A direita tem-
se a escrita em portugués das falas das personagens e abaixo a esquerda um espaco para a insergcao
do video da intérprete.

Deixou-se o espaco da animagao a esquerda (Figura 4-1), e dividiu-se uma faixa a
direita entre legenda com a fonte Verdana, para facilitar a leitura tanto para as criangas
ouvintes, quanto para as criangas que estao aprendendo a lingua portuguesa (Figura
4-2); e logo abaixo, o espaco para a adicao da interpretacao em LIBRAS (Figura 4-3).

No funcionamento do videobook, em cada pagina ocorre primeiramente a agao
animada das personagens a esquerda, em seguida a interpretacao do texto para LI-
BRAS e é destinado um tempo para leitura e interpretacao.

Na Figura 5, constam duas paginas do videobook que exemplificam sua monta-
gem geral.
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Figura 04- Layout do cenario.

/;{gcra Fafa esta \

/ aprendendo LIBRAS parE\l"-,
pader conversar melhor |
com seus colegas surdos
na escola e ensinar as
outras amigas para

', todos poderam se
to\municar no recreio /

.
-

-, e

#ParaTodosVerem: A imagem mostra o cendrio da cozinha a esquerda com a Fafa, com fundo azul
claro para a janela da intérprete no canto inferior direito e a escrita em portugués no canto superior
direito. Da esquerda para a direita, tem-se o cenario da Fafa no cenario em frente a porta da cozinha e
préxima ao fogao e mesa.

Figura 05- Layout das paginas do videobook.

Fafa: Sim mde, isso eu me

Mae: Puxa, filha! Ndo &
téo dificil aprender
LIBRAS, e é bem
divertido!

lembro! Temos que comer
3 frutinhas por dig, é o
que o nosso corpo
precisal

Mae: Sabe gual é uma
das minhas frutas
preferidas? O Abacate!
Huummmmm! & muito
bom comer o abacate
com colher (risos).

Fafa: Quero experimentar
esse abacate, que em
LIBRAS se fala assim:

ABACATE

#ParaTodosVerem: Sao duas imagens que apresentam o cendrio da cozinha, com fundo azul claro
para a janela da intérprete no canto inferior direito e a escrita em portugués no canto superior direito.
No cenadrio da imagem da esquerda, a mae da Fafa estd em frente a geladeira e segurando a fruta
abacate. A imagem da direita tem a Fafa em frente a mesa e realizando o sinal em LIBRAS da fruta
abacate.

A montagem foi realizada no software PowerPoint, com a inser¢cao dos videos
das animacgodes do cenario e da intérprete nos locais apropriados, sendo incorporados
como planos de fundo abaixo da composicao grafica apresentada na Figura 3. Apds a
inclusao das animacodes e videos, procedeu-se a exportagcao no formato .mp4, visando
facilitar o uso do material didatico em diversas plataformas, como em um smartphone.
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4 CONCLUSOES

O presente artigo objetivou apresentar um material didatico desenvolvido com
o uso da animagao em LIBRAS, voltados a Educacao Inclusiva de criangas surdas, per-
mitindo ser utilizado também por criancas sem essa deficiéncia na promocg¢ao do bi-
linguismo. Pretendeu-se desenvolver um videobook em formato de histéria com um
enredo em que a criancga pudesse além de obter o aprendizado de palavras em LIBRAS,
o estimulo para uma alimentacao saudavel.

Para criancas, principalmente surdas, a combinacao de texto com ilustragdes ani-
madas, elementos interativos e LIBRAS, pode proporcionar uma compreensao mais
significativa do conteddo quando comparado a leitura de histérias apenas em formato
impresso. As criangas tém facilidade em fantasiar e se envolver em cenarios ficticios
durante as brincadeiras, e essa interatividade pode contribuir para uma maior absorcao
dos conteudos apresentados.

Espera-se, a partir do material didatico produzido, auxiliar a comunicacao das
criancas surdas com os colegas ouvintes, assim como facilitar a comunicagao com suas
familias, principalmente em relacao a alimentacao saudavel.

No que diz respeito as questodes relacionadas a produgao de animacgoes, destaca-
-se a variedade de etapas envolvidas no processo de criacao desse tipo de produto: ro-
teiro, storyboard, modelagem do cenario e das personagens, animac¢ao da personagem
e da articulagao das maos, ilustragao para a composicao da interface grafica, gravacao
dos videos dos cenarios e da intérprete, e a montagem. Todo esse processo exige uma
equipe grande de pessoas com conhecimentos e habilidades especificas.

Durante o projeto, houveram dificuldades devido a troca de estudantes, o que
atrasou a finalizagao do videobook. A modelagem da personagem principal foi feita
em um software diferente, ocasionando problemas de compatibilidade entre versdes,
influenciando no tempo de conclusao.

Em uma préxima etapa, espera-se realizar o processo de validagcao com o publico
destinado por meio de métodos de usabilidade, a fim de avaliar a eficacia do material
concebido.

Além disso, pretende-se pesquisar outras formas de montagem do material para
facilitar a producao em software de cédigo aberto, uma vez que ocorreram problemas
de incompatibilidade entre as versdes do software utilizado. Essas incompatibilidades
dificultaram a edicao do material, resultando na auséncia de algumas paginas no vi-
deobook durante o processo.

A principio, considerou-se a utilizacao do software PowerPoint com o intuito de
produzir um material interativo, permitindo que a criang¢a avance nas paginas de acor-
do com seu proéprio tempo. No entanto, essa opcao nao foi vidvel devido a necessidade
de instalacao do software, a falta de gratuidade e a impossibilidade de uso em platafor-
mas moveis.

Pretende-se expandir o material por meio da producao de uma nova versao que
aborde o tema dos legumes, com o objetivo de dar continuidade e contribuir para o
ensino da linguagem LIBRAS.
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