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Resumo

Dentre as tendéncias atuais para
as roupas infantis, encontra-se o uso do
vestuario com intuito de contribuir para
o desenvolvimento e aprendizado das
criancas por meio da interagcdo com o
mesmo. Desta forma, esse estudo apre-
senta uma investigacao, através da re-
visdo bibliografica, com o objetivo de
discutir as relacdes entre o desenvolvi-
mento de criancas com e sem deficién-
cia visual, os aspectos inclusivos do ves-
tuario infantil e a importancia do Design
de Superficie na criacao de texturas para
esse publico. Observou-se que os desig-
ners privilegiam as cores e estampas, ou
seja, a textura visual, mas que atualmente
também estao trabalhando o ludico por
meio de texturas tateis e acessorios no
vestuario para criancas. Seria adequado
questionar se tais caracteristicas estao
realmente proporcionando as sensag¢des
imaginadas pelo Designer ao projeta-las?
Sera que o vestuario que esta sendo co-
mercializado, realmente proporciona
a experiéncia tatil desejada para essas
criancas? Conclui-se que para responder
essas perguntas de forma objetiva, se faz
necessario aplicar testes de usabilidade
junto ao proprio usuario.

Palavras-Chave: Design de super-
ficie; percepcao tatil; crianca deficiente
visual; vestuario’

Abstract

Among the current trends for chil-
dren’s clothes, we can find the use of clo-
thing with the intention of contributing to
the development and learning of children
through interaction with it. Thereby, this
study presents an investigation, through
the biography review, in order to discuss
the relationship between the develop-
ment of children with and without visual
disabilities, inclusive aspects of clothing
for that audience and the importance of
Surface Design in creating textures for
children’s clothing. It was observed that
designers emphasize the colors and pat-
terns, like the visual texture, but nowa-
days they are also working playfulness
through tactile textures and accessories
in clothing to the public. Would it be
appropriate to question whether such fe-
atures are really providing the sensations
imagined by the designer to design it?
Does the clothing that is currently being
marketed really provides the desired
tactile experience for these children? In
conclusion, to answer this question ob-
jectively, it is necessary to apply usability
testing by the user himself.

Keywords: Surface Design; tactile
perception; visually impaired child; clo-
thing
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A crianca com deficiéncia visual: a contribuicao do vestuario e do
Design de Superficie na percepcao tatil infantil

Introducao

Na atualidade o seguimento de moda infantil vem se tornado um dos mais ativos
do mercado de moda, as empresas compreenderam que, para confeccionar roupas
para criancas € necessario valorizar as atividades praticadas pelas mesmas. Outro fa-
tor importante para este mercado é o desenvolvimento de pecas com qualidade, mo-
dernidade, alta competitividade e aspectos ergonémicos adequados, somado com as
tendéncias de moda para suprir as exigéncias desses novos consumidores.

A moda possui forte apelo visual para aqueles que a desenvolvem e mais ainda
para os que a consomem, porém, uma peca de roupa nao é somente algo visual, ela
pode trazer experiéncias sensoriais que estimulam outros sentidos, adquiridos por
meio do toque que determinados tecidos proporcionam, como também o olfato que
vem sendo empregado em diversos produtos e marcas. Além disso, na hora de com-
prar uma roupa nova, o caimento é item indispensavel, pois, procura-se algo que se
molde adequadamente ao corpo do usuario.

Numa visdo tradicional do design de moda, a crianca com deficiéncia visual nao
apresenta alteracdes em sua estrutura fisica, e faz portanto uso do mesmo vestuario
das criancas com visao nao afetada. No entanto, a percepc¢ao da crianca com relagao
ao vestuario, assim como a interacao durante o ato de vestir-se, merece atencao es-
pecial em seus aspectos estéticos, praticos e perceptivos.

O censo de 2010 apontou que para cada grupo de 100 criangas de 0 a 14 anos
de idade 7,5% apresentam alguma deficiéncia, e entre elas 5,3% ¢é a visual [1]. Essa
deficiéncia nao é apontada como maior indice apenas nas criangas, nos adultos ela
também se apresenta em maior porcentagem, o que, entretanto foge do escopo des-
te trabalho.

Segundo [2], para o desenvolvimento de projetos para o vestuario infantil, é
necessario identificar primeiramente, as necessidades especificas deste publico. A
construcao desta categoria de produtos deve estar pautada nas caracteristicas de
desenvolvimento das idades trabalhadas. Desta forma, os produtos devem ser estu-
dados e testados, sendo esse um instrumento valioso para a melhor adequacao das
pecas aos seus usuarios.

Este artigo tem como objetivo discutir as relacdes entre o desenvolvimento de
criangas sem e com deficiéncia visual e os aspectos inclusivos do vestuario infantil,
assim como a importancia do Design de Superficie na criacao de texturas para esse
publico, e observar se as industrias de confeccdes estdo trabalhando a percepgao ta-
til dessas criancgas por meio do vestuario. Parte-se de um levantamento bibliografico
sobre as fases do desenvolvimento infantil com e sem deficiéncia visual e a importan-
cia de desenvolver o estimulo tatil para dessas criancas, com a intencao de gerar dis-
cussdes a respeito do assunto e proporcionar um olhar a respeito das novas transfor-
macdes, nao apenas no meio académico, mas também na vida social dos envolvidos.
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Fundamentacao tedrica

Desenvolvimento Infantil

Cada crianga é unica, porém apresentam certas semelhancas durante o seu pro-
cesso de desenvolvimento que permitem prever o porqué, quando e como fazem de-
terminadas coisas. Para [3], ndo se pode aplicar um cronograma de desenvolvimento
para uma crianga em particular, por esse motivo, as fases de desenvolvimento sao
divididas em etapas e faixas etarias compostas pelas analises cognitiva, fisica, social,
emocional e de linguagem, baseadas em estudos do desenvolvimento da crianga de
Jean Piaget (1896-1980).

Segundo [4], desce o nascimento a crianga representa um ser com caracteristi-
cas individuais, inicialmente apresentando um quadro com dependéncia total da fi-
gura materna. Esse periodo é denominado fase simbdlica ou estagio sensério-motor,
nele a crianga apresenta pouca atividade, é essencialmente receptiva aos estimulos e
tem suas necessidades supridas pela mae.

Durante o estagio pré-operatoério, [5], relata que a criangca comecga a planejar
mentalmente suas a¢des, analisar os fatos e considerar as questdes sempre a partir
de si propria, de suas emocdes e experiéncias. Segundo [4], é nessa fase que a depen-
déncia da crianga transforma-se em relativa autonomia.

No estagio operatoério concreto, segundo [5], a crianca apresenta o pensamento
baseado em fatos reais e concretos, que estimulam o seu desenvolvimento, é mais
independente do adulto e adquire grande senso de responsabilidade. Isto a faz ad-
quirir progressivamente autonomia suficiente para incentivar outras relagdes exter-
nas a familia de maneira amigavel.

Para tornar mais clara a abordagem de cada um dos estagios de desenvolvimen-
to da crianca, pode-se observar na Tabela 1.

0423 ANOS 2347ANOS 7411 ANOS
ESTAGIO SENSORIO- | FASE PRE-OPERACIONAL | OPERATORIO CONCRETO
MOTOR
Pensamento e acdo As acgdes s3o A crianca é capaz de
estdo préximos. interiorizadas, € capaz |realizar mentalmente os

Capaddade limitada de de se projetar no tempo (lacos que unem as acles
raciodnio. Inteligénda da & No espacdo, aprende |e os objetos concrefos,

acdo (baseada na as habilidades de comecam a pensar
experimentacio). A representacdo e aplicando a ldgica basica
crianca trata as desenvolvem a e de aritmeética (seriacdo,
informagies de moda linguagem. classificacio e numero...)
perceptvo (ver)e e espag-temporais
sensorial (tocar). Inicio (volume, duracio,

do acesso a superfide...) e o dominio
representacio simbolica da esaita.

dos objetos.
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Desenvolve habilidades
motoras como sentar,
engatnhar, andar, rolar,
correr & subir, além de
melhor utlizacdo das
m3os para pegar e
manipular objetos.

Relacdo simbdlica com a
mde, a gianga luta entre
as contradigdes de
independéncia para
explorar o mundo a sua
volta e a sensacdo de
seguranca razidas pelos
Pais, que se configuram
o principal agente de
socializacdo.

ApDs 2 meses comecam 3
vocalizacio, alguns
dizem suas primeiras
palavras antes de 1 ano
e 305 2 anos conseguem
dizer pequenas frases.

Gostam de praticar suas
habilidades motoras,
melhora o equilibrio
corporal e se tornam
mais independentes e
cuidadosas, praticando
atividades como abotoar
a roupa, fechar um ziper,
segurar um lapis e
desenhar.

Construcdo de uma
imagem mental da mae,
305 2 anos se tormam
muito possessivas e tem
dificuldades em
compartlhar objetos,
apts 0s 5 anos se
tornam independentes,
melhoram a comunicag@o
e compartlham com
outras giancas.

Aprendem atraveés de
jogos de palawvras,
musicas, rimas e
cantoos.

Estdo bem
desenvolwdas, ja
COnseguem eSCcrever o
nome, andar de bicideta,
amarrar os cadargos do
sapato.

Construcdo e afirmacdo
da personalidade, a
criang@ se abre em
relacgdo aos outros e ao
mundo{ouriosidade’),
adquire valores morais,
descobrem os nomes
gue regem 0s grupos
{pressdo socal,
COOperacao,
compreticio...), adquirem
valores morais.

As habilidades de
comunicagio vao além da
interacdo verbal e ndo
wverbal, sdo mestres da
lingua e comunicadores
independentes.

Tabela 1: Fases do desenvolvimento infantil segundo [4] e [5].

Fonte: adaptada pela autora

Segundo [3], durante o desenvolvimento da crianga € importante utilizar-se da
estimulacao ideal, esta consiste em uma forca que impulsiona as criancas a explorar
seus ambientes por meio de objetos e formas novas e diferentes. Para Lueder e Rice
apud [3], o nivel 6timo de estimulacgdo varia entre as criancas e depende do tempera-
mento delas, de sua familia e as situacdes do ambiente que as cercam.

Para aprender sobre o mundo as criangas utilizam comportamentos conscien-
tes ou inconscientes que sdao chamados de estratégias de exploragao, que podem
variar conforme a duracdo e a intensidade de cada estagio de desenvolvimento e do
ambiente, segundo [3]. Todas as criancas utilizam a mesma estratégia de exploracao,
normalmente as que estao a sua disposicao como:

* Abocanhar os objetos: entrar em contato com os objetos com a boca

e Olhar: através do olhar ela associa a forma visual do objeto que sente em sua
boca
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e Rotacao e transferéncia de mao para mao: girando e passando o objeto de
uma mao para o outra que a crianga aprende rapidamente sobre a tridimensionalida-
de e propriedades dos objetos como tamanho, peso, forma e consisténcia, enquanto
pratica as habilidades motoras.

¢ Insercao dos objetos dentro do corpo e do corpo dentro dos objetos, explo-
ram os objetos com o corpo.

e Batendo e jogando: para escutar os sons que produzem e terem a nogao de
seu peso, textura e permanéncia.

e Combinando e diferindo objetos: gostam de explorar como os objetos se en-
caixam, e tentam compreender como se interagem. Aos 18 meses comegam a dife-
renciar os conceitos de igual e diferente, tendendo a agrupar objetos com caracte-
risticas similares.

« Utilizacao adequada dos objetos,

e Jogos de representacao: onde é recriado o mundo real utilizando os objetos
como suporte.

* Jogos imaginarios: a crianca experimenta e descobre novas maneiras de utili-
zar os objetos.

e Testando os limites: esta estratégia deve ser supervisionada por adultos, pois
muitas vezes a crianca pensa que € invencivel e nao percebe os riscos.

A autora [3] ressalta que o designer, ao projetar para criangas, deve compreen-
der como ela explora e aprende sobre o meio que a circunda em cada etapa do seu
desenvolvimento, pensando em protegé-la e desafia-la.

Quanto as roupas infantis neste processo, [6] considera como educativas aque-
las que embutem fatores que, além de vestir, educam e divertem as criangas, e afirma
que os estilistas segquem orientagdes de pedagogos para cirar detalhes curiosos que
transportam a fantasia dos brinquedos para o tecido, capazes de agucgar a visao, a
audicao, o tato, ou seja, os cinco sentidos da crianca, por meio do vestuario.

O Desenvolvimento da Crianca com deficiéncia visual

Assim como toda crianga, a nao vidente passa pelos mesmos processos de de-
senvolvimento cognitivo, desde a fase sensério-motora até a simbdlica. Entretanto,
segundo observacdes de [7], a ndo vidente muitas vezes é prejudicada em sua capaci-
dade de construir o conhecimento, e nao apenas pela limitagao do déficit visual, mas
também pela qualidade de troca com o meio.

A percepcao visual, muito utilizada durante o periodo sensorio motor, € encar-
regada de estimular a mobilizacdo da cabeca e do corpo da crianga, através da bus-
ca visual da luz e dos movimentos dos objetos, e esse fator se encontra ausente na
crianca nao vidente.

Para [8] a crianca deficiente visual baseia todo o seu desenvolvimento em re-
ferenciais transmitidos por estimulos auditivos e tateis, sendo esta a sua fonte de
informacgao mais imediata. A audicao e o tato sao os sentidos privilegiados para o seu
desenvolvimento, dando-lhe os estimulos fundamentais e indispensaveis para o seu
desenvolvimento. Segundo autor:
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A estimulag@o precoce das sensacdes tacteis e auditivas, associadas a interpre-
tagcdo e associagdo de movimentos, texturas, sons, etc. ¢ fundamental para que a
crianga sinta vontade de se mover e explorar o mundo que a rodeia, (...) Aprende-
rd também a se comunicar € a interagir com os outros. [8]

Uma crianga deficiente visual ndao esta impossibilitada de se desenvolver plena-
mente, apenas tem que o fazer de uma forma diferente.

[7] Ressalta que a integracdo das percepgdes visuais, auditivas e tateis sao res-
ponsaveis pela ativagdao e desenvolvimento da percepcao e orientagdao do espaco,
que influi também no processo de desenvolvimento sensério motor. Com auséncia
da visao, a crianga se encontra com baixa atividade motora e com pouca oportunida-
de de prolongar as experiéncias tateis sinestésicas (flexdo do corpo, sucgdo dos de-
dos, rocar do rosto). Esta atividade precocemente nas criancas € muito importante,
pois a boca e a ponta dos dedos contém o maior numero de receptores tateis, que
sao fundamentais para a exploracao, interacdo e conhecimento do mundo.

As criancas cegas, de acordo com [2], necessitam explorar varios estimulos. Nao
veem, hao conhecem o seu corpo, nao conhecem os objetos, nao sabem como € a
natureza, por isso, precisam ser incentivadas a tocar diferentes objetos do seu dia
-a-dia, a recolher informacdes sobre o ambiente que as rodeia, a movimentar o seu
corpo. Ao ser guiada e incentivada para essa exploragao, a crianca comecga também a
perceber que pode servir-se das maos, ajudando a aumentar assim a destreza dos de-
dos e tomando conhecimento de no¢des fundamentais para o seu desenvolvimento.

Segundo [7] a crianca cega muitas vezes chega a escola sem um “passado” de
experiéncias, nao apresenta as rotinas da vida cotidiana de acordo com a sua idade,
0s seus conceitos basicos como esquema corporal, lateralidade, orientagao espacial
e temporal sao quase inexistentes e sua mobilidade dificil, o que podera levar a baixa
autoestima e dificultara o seu ajustamento a situacao escolar, isto €, a sua inclusao de
fato. Da mesma forma, outras deficiéncias visuais trazem, em maior ou menor grau,
as mesmas limitagdes aos seus portadores.

A autora [7] ainda reforca que a capacidade de adaptacdo ao meio que essas
criancas adquirem esta diretamente relacionada a qualidade das primeiras interacdes
e comunicagdes com as pessoas proximas a ela (mae, pai, irmaos, babas). A qualida-
de com que estas pessoas codificam as mensagens visuais em tateis e sonoras € que
surtira efeito na personalidade da crianca, ajudando a ser mais receptiva e ter menos
inseguranca.

E preciso considerar que devido a auséncia da visdo, muitas vezes a crianca ndo
consegue assimilar as no¢des de causa, efeito, tempo e espaco, sendo muito dificil
compreender as transformacades, por isso ela precisa de alguém que a ajude a parti-
cipar das situagcdes do comeco ao fim, que descreva os acontecimentos e as conse-
quéncias das a¢des.

Dai a importancia do brincar para a criangca nao vidente, pois independente de
suas condicgdes fisicas, intelectuais ou sociais, a brincadeira é essencial a sua vida, se-
gundo [9], o brincar alegra e motiva as criancas, juntando-as e dando oportunidade
de trocar experiéncias e ajudarem-se mutuamente.

Para [10] as texturas tateis devem ser amplamente exploradas no vestuario para
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criancas com deficiéncia visual, pois se configuram como um importante meio de
interagcdo e comunicagao que auxiliam no desenvolvimento sensorial tatil. Sequndo
[11] as sensacdes tateis causadas pelas mesmas despertam a interpretacdo por meio
da exploracao das superficies, estimulando o desenvolvimento infantil, acrescentan-
do caracteristicas e aspectos na superficie de uma peca do vestuario, que pode ser
identificada e distinguida quando olhada ou tocada.

E por meio da percepcéo tatil que a crianca com deficiéncia visual percebe e
interpreta a sua realidade. Portanto, [12] explica que para o uso do tato, se faz neces-
sario muito treino e ensino, pois as informacgdes percebidas sao menos refinadas do
que a visao. Esse conceito é concretizado com o uso das texturas no vestuario in-
fantil. [13] explica que aplicagdes, estampas que produzem relevo, manipulag¢des do
tecido e bordados permitem o desenvolvimento do estimulo tatil infantil. Para [10], as
texturas tateis promovidas por meio do vestuario podem produzir sensacdes que au-
xiliam as criangas deficientes visuais na percepc¢ao das formas, contornos e relevos,
sendo imprescindiveis para seu desenvolvimento.

Desta forma, a moda pode operar como apoio ao desenvolvimento das habili-
dades tateis de criancas com deficiéncia visual. A aplicagao de texturas no vestuario
coloca-se como um instrumento social para a evolugao da percepc¢ao sensorial, con-
tribuindo para desenvolver habilidades, agucar os sentidos e promover o desenvol-
vimento infantil.

Usabilidade

Para [14], usabilidade é um atributo de qualidade, e também se refere a métodos
utilizados para aumentar a facilidade de uso durante o processo de design.

Pela definicdao da [15], usabilidade é a extensao na qual um produto pode ser
usado por usuarios especificos para alcancgar objetivos especificos com eficacia, efi-
ciéncia e satisfacao em um contexto de uso especifico. Os critérios de medicao da
caracteristica de usabilidade estabelecidos pela norma refletem na:

* Analise das caracteristicas requeridas do produto num contexto de uso espe-
cifico;

¢ Analise do processo de interacao entre usuario e produto;

* Analise da eficiéncia, da eficacia e da satisfacao resultante do uso desse produ-
to.

[16] Esclarecem que a eficiéncia refere-se aos recursos necessarios para atingir
um objetivo ou tarefa. A eficacia refere-se a qualidade com que o utilizador atinge
os objetivos, é a distincdo entre uma tarefa bem sucedida ou nao. Ja a satisfacao &
o nivel de conforto e o grau de aceitacdo do sistema, por seus usuarios e por outras
pessoas, afetadas pelo seu uso. De acordo com [11]:

Os indumentos podem ser entendidos como uma pagina em branco ou um espago
vazio que o vestuario pedagogico preenche com elementos como: imagens, tex-
turas, formas, cores e informacdes que entretém, ajudam no desenvolvimento e
despertam a curiosidade das criangas. Para que a interacdo crianga/roupa ocorra,
o vestuario pedagodgico apropria-se dos conhecimentos do design para a sua cons-
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trucdo, pois estes orientam a escolha de materiais diferenciados e a distribui¢ao
das informagdes visuais e tateis, possibilitando, assim, que as pecas se tornem
uteis e atrativas, o que leva a crianga a se sentir motivada a utiliza-la. [11]

Para [17], aplicacbes externas, como cores e cheiros sao utilizadas, nas roupas
infantis, para atrair esse publico. Para entrar no mundo da diversao, acessorios como
chaveiros, aviamentos aparentes e até estimulos sonoros, sao aplicados ao vestua-
rio e utilizados, por confec¢gdes, como auxiliares no desenvolvimento das criangas.
Segundo [11], essas pecas podem proporcionar diferentes formas de interagao entre
o vestuario e a crianga e, assim, estimular a linguagem, o desenvolvimento motor, o
raciocinio e a criatividade.

[16], ressalta que, alcancar a relacdo adequada produto/usudrio, € sem duvida,
um objetivo que deve ser perseguido pelos projetistas e pelas industrias, pois quando
ha um programa de avaliacdo de uso, o processo de desenvolvimento de um produ-
to, pode contribuir para a garantia de tal objetivo.

Apesar das teorias da usabilidade serem formuladas para avaliar os requisitos e
as necessidades relativas a area de tecnologia da informagao, seus pressupostos po-
dem ser utilizados no produto vestuario.

Para [14], os métodos de testes de usabilidade sdao fundamentais, uma vez que
pressupdem a participacao de usuarios utilizando um produto para execugao de ta-
refas. Sua aplicacao € o principal meio para avaliar produtos e interfaces e certamen-
te relatam experiéncias reais de problemas durante a interagao dos usuarios com os
produtos.

De acordo com [18], a visao é o sentido mais valorizado pelos designers, que
se preocupam em produzir apenas o belo e se esquecem do conforto, que além de
agregar valor aos objetos proporcionam bem estar fisico e emocional.

Muitos designers projetam ainda hoje apenas para o sentido da visdo. Preocu-
pam-se unicamente em produzir algo belo de se ver e ndo lhes interessa que o
objeto resulte depois desagradavel ao tato, se ndo tem relacdes formais com a
anatomia humana (...) ou entdo nao se importam de usar materiais que impedem
o corpo de transpirar como acontece com algumas cadeiras e poltronas (...) que
apesar de muito bonitas sdo desconfortaveis. [18]

Partindo desta afirmacdo de [18], seria adequado questionar tais caracteristicas
em relacao ao vestuario, a sensacao que o usuario tem ao vestir uma peca de roupa
€ a mesma imaginada pelo designer ao projeta-la?

Design de Superficie e as texturas

O Designer de Superficie € um profissional que se ocupa do projeto e da criacdo
de texturas visuais e tateis que irdo construir ou prover qualidades as superficies por
meio de solugdes estéticas e funcionais, considerando o contexto sociocultural e as
possibilidades de producao, levando em conta a adequacgao aos diferentes materiais
e processos de fabricacdo. Como nos apresenta [19],

Design de Superficie ¢ uma atividade criativa e técnica que se ocupa com o
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desenvolvimento de qualidades estéticas, funcionais e estruturais, projetadas es-
pecificamente para constitui¢do e/ou tratamentos de superficies adequadas as
diferentes necessidades e processos produtivos. [19]

[20], propdem um conceito de DS que contemple esta nogao: Design de Su-
perficie € uma atividade projetual que atribui caracteristicas perceptivas expressivas
a Superficie dos objetos, concretas ou virtuais, pela configuracdao de sua aparéncia,
principalmente por meio de texturas visuais, tateis e relevos, com o objetivo de refor-
¢ar ou minimizar as interagcdes sensorio-cognitivas entre o objeto e o sujeito. Tais ca-
racteristicas devem estar relacionadas as estéticas, simbolicas e praticas (funcionais
e estruturais) dos artefatos das quais fazem parte, podendo ser resultantes tanto da
configuracdo de objetos pré-existentes em sua camada superficial quanto do desen-
volvimento de novos objetos a partir da estruturacao de sua superficie.

Como podemos observar, sao amplas as possibilidades de trabalho para o de-
signer de superficie, essas qualidades estéticas citadas, podem ser trabalhadas por
meio de estampas, bordados, e inclusive por meio de texturas criadas por meio da
modelagem do vestuario.

Para [10], as texturas acrescentam caracteristicas na superficie de um objeto, e
sdo identificadas e distinguidas quando olhadas ou tocadas. E uma abordagem esté-
tica que no ambito da moda permite mais do que agucar a sensibilidade de quem a
vé, ela pode colocar-se como um meio para estimular o desenvolvimento infantil, em
especial para criancas com deficiéncia visual.

A textura visual explora o sentido da visao, € bidimensional e pode ser produzida
por varias técnicas como: processos fotograficos, desenhos, pinturas, entre outros.
Ja a textura tatil existe em todos os tipos de superficies e pode ser sentida, pois pro-
jeta-se acima da superficie bidimensional. [21] explica que toda superficie possui ca-
racteristicas especificas onde os materiais sao especialmente modelados para formar
uma composicao, resultando em sensacgdes de textura.

Segundo [10], a maior parte da experiéncia humana com a textura é o6tica, e ndo
tatil. A percepcao da textura no vestuario é dada tanto pela visdo quando vemos as
roupas como pela sensacdo do toque do tecido no corpo. Nesse sentido, [22] afirma
que “a relacao da roupa com o corpo nao € apenas visual, € também, sensorial. Por
isso a textura € de imensa importancia”“. Funciona como um elemento que potencia-
liza a compreensdo e o interesse no vestuario.

As texturas tateis promovidas por meio do vestuario podem produzir sensacdes
que auxiliam as criancas deficientes visuais na percep¢ao das formas, contornos e
relevos.

De acordo com [10] as texturas tateis devem ser amplamente exploradas no
vestuario para criangas com deficiéncia visual, pois configuram-se como um impor-
tante meio de interagao e comunicag¢ao que auxiliam no desenvolvimento sensorial
tatil. As sensacdes causadas pelas texturas tateis despertam a interpretagcao por meio
da exploracao das superficies, estimulando o desenvolvimento infantil.
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Aspéctos inclusivos do vestuario para criancas com deficiéncia
visual

Design é algo que faz parte do quotidiano de todos, e mesmo que nao esteja
evidente, esta implicito em objetos, vestuario ou no ambiente. Seu processo de con-
cepgcao comecga com o conhecimento das necessidades do consumidor.

De acordo com [23] design inclusivo, ou universal, é o design de produtos, am-
bientes, e comunicacao que podem ser usados por todos, sem necessidade de adap-
tacao ou design especializado. O design como base para a independéncia e partici-
pacao de todos desenvolveu-se para dar resposta a realidade demografica e social,
pois ha cada vez mais pessoas que vivem com incapacidades fisicas e/ou dificuldades.

Design Inclusivo € um conceito de design que desenvolve produtos ou cria am-
bientes que permitem a sua utilizacdo pelo maior numero de pessoas possivel, in-
dependentemente da idade ou condicao fisica, tem por objetivo contribuir para que
nao haja descriminagao social, e para que todos tenham igual acesso as oportunida-
des disponibilizadas [11].

A conquista da autonomia pela pessoa com deficiéncia visual envolve, entre ou-
tro fatores, a superacao dos impactos e dos prejuizos decorrentes da limitagao visual,
seja perda total ou parcial da visao. [25] destacaram em sua pesquisa situacdes onde
a participacao e o desempenho de atividades sdo essenciais para a satisfacdao como
ser humano, tais como, a liberdade de escolha do seu perfume, sua roupa, fazer sua
comida, etc, ressaltando que a qualidade de vida para a essas pessoas € de extrema
relevancia e esses fatores contribuem para tal.

Um dos principais aspectos que deve ser considerado para elaboracdo de uma
colecao de roupas € a utilizacao das tendéncias de moda, que estabelecem quais
serdo os elementos (cores, tecidos, modelagens e acessorios) mais importantes e ex-
pressivos para as estacdes do ano. A moda infantil também acompanha as tendéncias
atuais inspiradas diretamente das passarelas das grandes semanas de moda, tudo isso
sem perder o foco principal que € o de ser crianca.

E necessario que o designer, principalmente aquele voltado para o publico in-
fantil, tenha em mente os muitos fatores que realmente interferem no processo de
percepcao das criancas com ou sem deficiencia visual, projetando produtos que in-
cluam o publico especifico, tomando o cuidado de nao tornar os produtos diferen-
ciados e sim inclusivos, através de formas sutis de informacao do produto, aumen-
tando a gama de usuarios sem se restringir a publicos com deficiéncia, atendendo
desde modo aos principios do design universal, segundo [24].

A proposta de inclusao para o deficiente visual, por meio do vestuario, é diferen-
te do deficiente fisico, que necessita de modelagens que se adaptem a suas caracte-
risticas especificas.

A maior dificuldade para o deficiente visual na hora de se vestir € a combina-
cao das pecas, cores e modelos. Com a intencao de auxilia-los, foi criada a etiqueta
em Braile, que deve identificar o tamanho, cor, tipo de tecido, lavagem e modelo da
peca, pretendendo remover grandes barreiras de comunicacao. Como afirma [26],
atualmente ja existem empresas confeccionando essa etiqueta e possibilitando sua

Juliana Bononi
DAPesquisa, v.11, n.16, p212-227, agosto 2016 Cassia Leticia Carrara Domiciano
T ’ ’ Marizilda dos Santos Menezes



A crianca com deficiéncia visual: a contribuicao do vestuario e do
Design de Superficie na percepcao tatil infantil

producao em larga escala, mas seu uso ainda nao é obrigatério, segundo matéria
publicada [27].

Em pesquisa sobre o ludico no vestuario infantil, [2] abordaram pessoas que
convivem diretamente com criangas normovisuais. Questionaram se estas percebem
alguma interacao entre as mesmas com as roupas € a maioria acredita que sim, que
ha interacao e que estas demonstram grande interesse por elementos contidos em
sua propria roupa.

Eles explicam que essa interagdo ocorre de variadas formas: por meio da obser-
vagdo, por se sentirem personagem da roupa, pela oportunidade de se mostrarem
as pessoas e por exercitarem a escolha. [...] Todos os participantes da pesquisa
confirmam o interesse das criangas por elementos que a roupa possa conter e
explicam que os itens que mais despertam a atengdo sdo: acessorios pendurados,
imagens, estampas, texturas, botoes, bordados, ziperes, personagens conhecidos
e cores. A roupa foi apontada como um grande recurso de interagdo e interesse
no universo infantil. [2]

Em relacdo a contribuicdo das roupas para o desenvolvimento das criancas, [2]
relataram que os participantes da pesquisa apontaram algumas contribui¢des do ves-
tuario como suporte para o ensino de postura, higiene e cuidado e para o desenvol-
vimento de percepc¢des tateis e visuais, da coordenacao, da imaginacao, da alfabeti-
zacao, entre outros.

Percebe-se, pelas repostas a essa questdo, que as roupas podem servir como re-
curso de aprendizagem sobre assuntos diversos, auxiliando as criangas no seu
desenvolvimento. [2]

Para a criangca em desenvolvimento, como ou sem deficiéncia visual, a relagao
entre o real e o imaginario é de grande importancia, no qual o vestuario pode con-
tribuir como ferramenta de estimulo a imaginacao, a criatividade e a construgao da
identidade, através de elementos que remetem ao ludico e a fantasia.

Para [16], os produtos utilizados no dia-a-dia, de uma maneira geral, estdo cada
vez mais complexos, em termos de caracteristicas e funcionalidade. No vestuario in-
fantil este fato nao é diferente, as diversas formas e tipos de tecidos, podem propor-
cionar, ou nao, beneficios ao seu usuario. Para que os usuarios possam se beneficiar
destas caracteristicas, os Designers devem considerar as exigéncias e limitacdes dos
consumidores, no desenvolvimento do produto.

O vestuario inserido no sistema de moda tem por finalidade, além de vestir o
corpo, outras associagdes como satisfacao de necessidades emocionais do consu-
midor-usuario. Produtos destinados ao consumo como as roupas denotam aspectos
sociais, econdmicos, ambientais e mercadoldgicos. Diante dessa premissa [28] afirma
que:

Se a concepgao destes produtos envolve a articulacdo de fatores sociais, antropo-
logicos, ecoldgicos, ergondmicos, tecnologicos e econdmicos, em coeréncia as
necessidades e desejos de um mercado consumidor, ¢ pertinente afirmar que tal
processo se encaixa perfeitamente na conduta criativa da resolucdo de problemas
de design. [28]
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A moda possui significado abrangente por estar presente nos mais diversos pro-
dutos e como fenébmeno social.

De acordo com [29], com excegado da visualizagcdao de imagens e cores, a moda
passou a ser algo que proporciona experiéncias ndo apenas visuais, mas também ta-
teis e sensoriais. E essencial manusear os tecidos e testar suas sensac®es, proprieda-
des e como se comportam quando em contato com o corpo, respeitando caimentos
e volumes.

Esta confirmado que o vestuario pode ser usado como recurso de aprendiza-
gem e contribuir para o desenvolvimento da imaginag¢ao e principalmento do tato,
que pode ser ricamente estimulado por meio de texturas introduzidas na modelagem
através das pregas, recortes, dobras e bordados, assim como pela manipulagao dos
diferentes tecidos, das estampas em alto relevo e pingentes Mas sera que essas expe-
riéncias estao sendo vividas pelas criangcas com deficiéncia visual?

Consideracoes finais

Este artigo discutiu as relagcdes entre o desenvolvimento de criancas com e sem
deficiéncia visual e os aspectos inclusivos do vestuario para esse publico, e demons-
trou a importancia da estimulacao e exploracao do ambiente e dos objetos por meio
de formas novas e diferentes.

A crianca com deficiéncia visual nao apresenta alteracao de sua estrutura fisica,
portanto faz uso do mesmo vestuario das criancas com visdao nao afetada. No entan-
to, a percepcao da crianga com relagao ao vestuario, assim como a interacao durante
o ato de vestir-se, merecem atencao especial em seus aspectos estéticos, praticos e
perceptivos.

Esta comprovado que a crianga interage com o vestuario e com seus elementos,
que além de vestir, a roupa pode e deve educar e divertir as criangas com e sem a
deficiéncia visual, pois as mesmas percebem e interpretam sua realidade através dos
sentidos, principalmente o tatil, que necessita de muito treino e ensino e as texturas
podem contribuir produzindo sensacdes que auxiliem nesse treino.

Observou-se que os designers privilegiam as cores e estampas, ou seja, a textura
visual, mas que também estao trabalhando o ludico por meio de textura tateis e aces-
soérios no vestuario para esse publico, portanto o mercado deve instigar a pesquisa
continuada sobre Design de Superficie, Moda Inclusiva e o respeito do usuario a ser
vestido para aumentar a producao de produtos e servigos que atendam as necessida-
des do publico de forma consciente.

Novos estudos devem abordar também de forma mais completa a interagao da
crianca com deficiéncia visual e sua roupa, a fim de identificar os aspectos mais dire-
tamente relacionados as necessidades e expectativas do usuario.

Sera que o vestuario que esta sendo comercializado atualmente realmente pro-
porcionam experiéncias tateis para essas criancas? Para responder essa e as outras
pergunta levantadas neste artigo de forma objetiva, conclui-se que se faz necessario
aplicar testes de usabilidade junto ao préprio usuario, sendo este o préximo desdo-
bramento da investigacao de mestrado na qual esse conteudo insere-se.
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