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Resumo

A partir da Resolugdo CNE/CES n2 5, de 8 de
marco de 2004, que aprova as Diretrizes
Curriculares Nacionais para cursos de Graduacao
em Design, faz-se neste artigo uma analise do
documento sob a otica de como o mesmo
compreende o conceito de tecnologia, curriculo e
formacdo critica no uso da tecnologia digital na
expectativa de visualizar um futuro designer
preparado para atuar no contexto
contemporaneo. Os desafios requerem um
profissional critico capaz de perceber os
problemas e desenhar solugbes, envolvendo as
qualidades da tecnologia digital para potencializar
suas solugdes projetuais. O estudo conclui que a
tecnologia ndo tem uma énfase explicita em sua
abordagem na DCN, o que pode refletir
diretamente no perfil de um profissional critico ao
uso das tecnologias digitais.

Palavras-chave: Design. Tecnologia Digital.
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Nacionais.

Abstract

Based on CNE/CES Resolution No. 5 of March 8,
2004, which approves the National Curricular
Guidelines for Graduation Courses in Design, this
article analyzes the document from the point of
view of how it understands the concept of
technology, curriculum and critical training in the
use of technology in the expectation of visualizing
a future designer prepared to act in the current
context. Challenges require a critical professional
who can understand the problems and design
solutions involving the potential of technology to
expand the potential and reach of solutions. The
study concludes that the technology does not
have an emphasis in its approach in the DCN
which can reflect directly in the profile of the one
of critical professional in the use of the
technology.

Keywords: Design. Digital Technology. Critical
formation. National Curricular Guidelines.

Recebido em: 21/05/2019
Aceito em: 26/09/2019

DAPesquisa, Floriandpolis, v. 14, n. 24, p. 172-184, dez., 2019.

DOI: http://dx.doi.org/10.5965/1808312914242019172

172



A tecnologia digital nas Diretrizes Curriculares dos Cursos de Design: um estudo da abordagem tecnoldgica na formacao
do futuro profissional

Flavia Lumi Matuzawa, Ana Leticia Oliveira do Amaral, Berenice Santos Gongalves, Roseli Zen Cerny, Marina Bazzo de
Espindola

1 INTRODUGAO

O ensino superior de Design, assim como em muitas outras areas, se depara com diversos
desafios potencializados pela mobilidade e interatividade das tecnologias digitais, como as
mudangas nas rela¢des sociais, tecnoldgicas, econdmicas e industriais. Consequentemente, faz-se
necessaria a formacdo de um profissional capaz de utilizar conscientemente os recursos
tecnoldgicos ao identificar, selecionar, analisar e aplicar as solu¢des mais adequadas aos projetos
desenvolvidos.

Este cenario de constantes mudancas, e em especial no contexto dos cursos de Design,
impactam diretamente na concep¢ao dos curriculos. Contudo, por mais que um “esfor¢o herdico no
sentido de atualizar curriculos, introduzir novas disciplinas e promover discussdes sobre questoes
da atualidade vem sendo empreendido ao longo dos anos por muitos docentes e pesquisadores”
(COUTO, 2008, p. 69), se faz necessario repensar os processos de formacdo da drea de Design
frente a expressiva presenca da tecnologia digital.

Perceber o perfil do profissional contemporaneo nesta drea de atuacdo envolve, dentre as
diferentes varidveis, considerar as tendéncias e demandas do mercado nacional e global e
compreender como o meio académico tém preparado este profissional com conhecimento critico e
técnico, habilidades e competéncias especificas a area.

Este trabalho se contextualiza na compreensao de como a tecnologia digital é abordada no
documento oficial que apresenta orientacées quanto a conteudos, habilidades e competéncias para
0s cursos na area do Design. Ou seja, como as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para os
cursos de Design compreendem a formacdo do designer e como ela aponta para uma formacao
contextualizada ao mundo tecnolégico e cada vez mais digital.

Diante desse contexto, para as discussdes propostas a esta andlise bibliografica e
documental, sera utilizada a Resolugdo CNE/CES n? 5, de 8 de margo de 2004, a qual aprova as
Diretrizes Curriculares Nacionais para Cursos de Graduacdo em Design (BRASIL, 2004), por ser a
ultima resolucdo publicada até o momento da construcdo desta pesquisa. Com base neste
documento, o artigo trara um estudo critico sobre a formacdao do designer contemporaneo ao
realizar uma reflexdo acerca da compreensdo em torno do que é tecnologia digital para este curso e
como ela se insere como conteldo para o processo de formacao profissional do designer. A partir

de uma analise do conteddo da referida DCN, foram definidas categorias de analise: como
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formacao critica, conceito de ferramenta e conceito de curriculo para servir como referenciais de

estudo (BARDIN, 2016).

2 O CURRICULO E SUA RELAGAO COM AS DIRETRIZES CURRICULARES

Falar em Diretrizes Curriculares para cursos de graduagao requer um olhar anterior para o
gue se expressa na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) em seu Capitulo IV, que
trata do Ensino Superior. Este é um dos documentos que apresentam orientagdes para a formagao

na educagdo superior e que:

fundamentam o processo de formagdo na educagdo superior através do desenvolvimento
de competéncias e habilidades; do aperfeigoamento cultural, técnico e cientifico do
cidaddo; da flexibilizagdo dos curriculos; da implementagdo de Projetos Pedagdgicos
inovadores, numa perspectiva de mudanga para a formagdo profissional (FERNANDES;
XAVIER; CERIBELLI; BIANCO; MAEDA; RODRIGUES, 2005, p. 443).

A partir da LDB desdobra-se o desenvolvimento de Diretrizes Curriculares especificas para
diversos cursos de ensino superior no Brasil, de modo que se destaca neste trabalho, a Diretriz
Curricular Nacional (DCN) para Cursos de Design, de 2004, por meio da resolucdo n2 3 de 8 de
marc¢o do referido ano. O documento passa a nortear os curriculos dos cursos de Design no pais,
trazendo referenciais para o perfil do futuro profissional, bem como os conteudos relevantes para
sua formacao.

Sacristan (2013, p. 16) fundamenta que “o curriculo tem o sentido de construir a carreira
do estudante e, de maneira mais concreta, os conteudos deste percurso, sobretudo sua
organizacdo, aquilo que o aluno deverd aprender e superar e em que ordem deverd fazé-lo”. O
autor afirma que o conceito inicial de curriculo relaciona-se a um entendimento de selecionar
conteudos e organiza-los em uma ordem de classificacdo de conhecimentos. Estes contelddos ficam
organizados a acao de ensinar cubrir o que se acredita que deva ser ensinado.

Ao abordar a organizacdo do curriculo e a forma de estabelecer conteudos, niveis de
ensino, territério das disciplinas etc., Sacristan (2013, p. 20) aponta para o entendimento de que o
curriculo torna-se um recipiente ndao neutro de conteldos, pois ele “se comporta como um
instrumento que tem a capacidade de estruturar a escolarizacdo, a vida nos centros educacionais e
as praticas pedagodgicas, pois dispde, transmite e impde regras, normas, numa ordem que sao
determinantes”. De acordo com o autor, a ndo neutralidade de conteudos orienta, portanto, a

formacao do profissional em questdo. Apesar da atualizacdo de diretrizes curriculares compreender
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um trabalho complexo, o qual requer tempo para discutir e sedimentar pontos de ajustes
importantes, uma reflexdo sobre quais contextos, regras e normas estdao pautados, as atuais
diretrizes curriculares pode ser oportuna, considerando que hoje, a sociedade de modo geral esta
imersa em um desenvolvimento tecnoldgico.

O contexto do Design conta com tecnologias digitais que possibilitam solugdes inovadoras
aos projetos que talvez, em 2004 — no contexto da homologacdo do documento — ndo eram tao
expressivos. Uma vez que o curriculo segue as DCN, cabe a reflexdo sobre quais conteldos e qual o

perfil as diretrizes almejam para os futuros profissionais.

3 O ENSINO DO DESIGN BRASILEIRO NO CENARIO ATUAL

Julia (2001) defende que a cultura escolar ndo pode ser estudada sem a andlise das
relagdes conflituosas ou pacificas mantidas por ela, com o conjunto das culturas que lhe sdo
contemporaneas. Nesse sentido, cabe abordar uma breve reflexdo sobre o inicio do ensino do
Design no Brasil, buscando auxiliar na compreensao de aspectos presentes no cendrio atual.

Segundo Freitas (2010), a movimentacdo em torno da criacdo do Museu de Arte de Sdo
Paulo (MASP), em 1950, serviu para o diagndstico da lacuna existente entre o desenvolvimento da
industria brasileira e a auséncia do Design no Brasil. Com isso, o Instituto de Arte Contemporanea
(IAC) foi concebido e instalado no MASP sendo uma iniciativa repercutida no cenario empresarial,
industrial e politico brasileiro, visto que construiu uma corrente de pensamento com a qual os
intelectuais e politicos brasileiros trabalhariam posteriormente: a institucionalizacdo efetiva do
ensino superior de Design no Brasil (NIEMEYER, 2000; FREITAS, 2010).

Além do IAC, houve outras tentativas de implantacdo do ensino superior de Design entre
1950 e 1960 no Museu de Arte Moderna (MAM) e no Instituto de Belas Artes, as duas no Rio de
Janeiro. Essas tentativas seguiram o padrdo europeu com o intuito de desenvolver a industria
brasileira. Para Moraes (2014), o Design europeu calcado no funcionalismo e racionalismo parecia
trazer solugdes diante das necessidades de uma industrializacdo ainda iniciante no pais.

Nesse contexto, em 1962 no Rio de Janeiro, é criada a Escola Superior de Desenho
Industrial (ESDI), que assim como outras escolas de Design, teve como principais influéncias a
escola Bauhaus e a Escola de ULM. Para Hatadani, Andrade e Silva (2010), a criacdo da ESDI pode
ser vista como decorréncia de uma série de fatores politicos, econbmicos e sociais, estando

diretamente ligada a ideologia nacional-desenvolvimentista dos anos 1950, uma época de crencas
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modernistas. A ESDI por ter sido considerada uma proposta de ponta, se tornou referéncia para a
criagdo de diversas faculdades de Design no Brasil e no desenvolvimento de seus curriculos
(ANGELICO; OLIVEIRA, 2017).

Entretanto, Moraes (2008) afirma que o modelo racionalista de ensino importado das
escolas europeias, ndo condiz com o cendrio contemporaneo brasileiro, uma vez que os designers
na atualidade encontram novos desafios de atuacdo devido ao estabelecimento de um novo
guadro mundial, que passa de um cendrio estatico para um cendrio dindmico. Além disso, Silva
(2017) defende que o cendrio brasileiro do Design apresenta o designer generalista resultante do

generalismo das diretrizes norteadoras.

4 AS DCN PARA A GRADUAGAO EM DESIGN E SUA RELACAO COM A TECNOLOGIA DIGITAL

As DCN voltadas as graduagdes em Design apresentam orientacdes gerais para o
desenvolvimento do curso por meio do Projeto Pedagdgico (PP), o qual deve explicitar informacdes
acerca do perfil do formando, habilidades e competéncias, orientacdes sobre estagio
supervisionado, atividades complementares, sistema de avaliagcdo, bem como informacdes acerca
da oferta da matriz curricular proposta pela Instituicdo. O referido documento foi homologado em
2004 e estd em vigor até o presente momento, portanto, este € o documento considerado na
analise deste artigo.

Segundo Jankevicius e Humerez (2015, p. 5):

A orientacdo estabelecida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo, no que tange ao
ensino em geral e ao ensino superior em especial, aponta no sentido de assegurar maior
flexibilidade na organizagdo de cursos e carreiras, atendendo a crescente heterogeneidade
tanto da formacgado prévia como das expectativas e dos interesses dos alunos.

Essa flexibilidade na organizagao de cursos e carreiras esta prevista em Brasil (2004, p. 2)
para o Curso de Graduagdo em Design: “os Projetos Pedagdgicos do curso de graduagdao em Design
poderdo admitir modalidades e linhas de formacao especifica, para melhor atender as necessidades
do perfil profissiografico que o mercado ou a regido assim exigirem”.

Neste sentido, compreende-se a possibilidade de localizar PPs com abordagens
diferenciadas, dependendo da regido e cultura na qual os mesmos atendem. Essas especificidades
podem ser expressas em termos da formacdo especifica do designer, seja para o Design Gréfico,

Design de Produto ou Industrial, por exemplo. Independente do perfil se parte do principio da
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existéncia de eixos comuns em termos de conteldos bdsicos, especificos e tedrico-praticos (BRASIL,
2004). Embora a analise de PP ndo seja o foco do presente artigo, a possibilidade de organizar o PP
e olhar (ndo somente para o perfil profissional como também para as necessidades de mercado e
regido), permite, por exemplo, perceber que a tecnologia estd incorporada em diversas areas de
formacao e na sociedade em geral. Assim, é inevitdvel considerar esta realidade na formagdo do
futuro designer.

Quanto a compreensdo e abordagem ao uso da tecnologia, faz-se necessaria a clareza a
respeito de como a DCN percebe a insergdo da tecnologia digital na formagdo de designers. Andrew
Feenberg é um filésofo cujo trabalho tem destaque quanto a sua reflexao filosofica sobre a
tecnologia. Feenberg (apud LOPES, 2015) elabora um espectro das concepgdes sobre a tecnologia
com elementos de interesse para a andlise deste artigo.

No quadro 1, a primeira linha horizontal estabelece a relagdo homem-tecnologia e a
primeira coluna indica a relagdao valor-tecnologia. As células internas da tabela (determinismo,
instrumentalismo, substantivismo e teoria critica) mostram os possiveis cruzamentos entre a
relacdo homem-tecnologia e qual a relacdo valor-tecnologia e identificam distintas posicées na

filosofia da tecnologia pensadas a partir dos parametros de relagio homem-tecnologia e valor-

tecnologia.
Quadro 1 - Espectro das concepgdes sobre a tecnologia.
A tecnologia é Autonoma Humanamente controlada
Neutra
(separagdo completa entre Determinismo Instrumentalismo

meios e fins)

N3o neutra axiologicamente

Substantivismo Teoria critica
(carregada de valores)

Fonte: adaptado de Feenberg (2010).

Feenberg (2010) afirma que o determinismo pode ser compreendido na medida em que a
tecnologia ndo é controlada pelos humanos, mas, do contrario, controla e molda a sociedade as
exigéncias do contexto que os cerca. O instrumentalismo vé a tecnologia como uma ferramenta, ou
instrumento controlada pelas pessoas atender suas necessidades. A teoria substantiva ndo faz

suposicdes sobre as necessidades que a tecnologia atende e nado é otimista, ela é critica. Neste
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guadrante, a tecnologia é vista como ameacgadora, uma distopia, onde, em uma visdo extrema, a
poderia converter a humanidade em meros dentes de engrenagens de uma maquina. Por fim, a
teoria critica, e a qual as autoras se posicionam a favor, que apesar de reconhecer as consequéncias
catastrdficas que o desenvolvimento tecnoldgico pode tomar se reforcada pela substantivismo,
consegue pensar uma realidade melhor para se viver. Nesta concepgao, o problema nao estd na
tecnologia como tal, sendo no fracasso das pessoas até agora “em inventar instituicGes apropriadas
para exercer o controle humano da tecnologia. Poderiamos adequar a tecnologia, todavia,
submetendo-a a um processo mais democratico no design e no desenvolvimento” (FEENBERG,
2010, p. 9).

Assim como o determinismo é transformado pela ideia da ndo neutralidade axioldgica
(onde os meios formam um modo de vida que inclui fins), a teoria critica da tecnologia também o
faz com o instrumentalismo (LOPES, 2015). E a partir deste contexto, entre determinismo e teoria
critica, que o Feenberg trabalha um conceito chave de sua filosofia da tecnologia, a chamada teoria
da ambivaléncia da tecnologia, na qual o que esta em jogo ndo é “apenas o alcance limitado dos
usos permitidos por qualquer design técnico, mas o niumero completo de efeitos dos sistemas
tecnolégicos como um todo” (FEENBERG, 1999 apud LOPES, 2015). Seguindo este conceito,
Feenberg entende a tecnologia ndo como algo em si mesmo, mas como um processo com suas
instancias, — ao que Lopes (2015, p.125) afirma que “a tecnologia aparece ai, portanto, como um
campo de batalha, e ndo como um destino irrevogavel”.

Uma vez que, na teoria critica a tecnologia é compreendida como um processo e ndo como
um mero instrumento, acredita-se encontrar neste quadrante a visdo desejada que converge para o
entendimento do futuro designer frente a apropriacdo da tecnologia digital em seu contexto
profissional. Utilizar a tecnologia digital meramente como um instrumento, pode tender ao
reducionismo tecnicista que pouco promove uma atividade instigadora e criativa — que reflete a
natureza do Design.

A postura criativa e do designer reforca a importancia de seu papel frente a sociedade
marcada por uma forte presenca de tecnologias digitais, as quais se consolidam na forma de se

comunicar de maneira interdisciplinar, projetar solucdes e desenvolver na pratica estas solugdes.
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5 COMPREENDENDO O QUE E CURRICULO

Silveira, Bertoni e Ribeiro (2016) bem exploram o contexto de base que se reflete na atual
DCN do curso de Design. Os autores trazem um histdrico onde o ensino superior do Design esta
preso a conceitos tradicionais que remontam da sociedade industrial, a qual priorizava
“majoritariamente, o ensino de habilidades técnicas que limitam o potencial reflexivo e critico dos
alunos” (SILVEIRA; BERTONI; RIBEIRO, 2016, p. 22).

Muito além de um curriculo que aborda a tecnologia digital de forma espordadica, a DCN
precisa perceber o contexto mercadolégico atual onde existem startups, micros e pequenas
empresas, cujas estratégias de desenvolvimento devem ser criativas e empreendedoras. Ao
encontro dessa realidade, Silveira, Bertoni e Ribeiro (2016) afirmam que, com a difusdo das
tecnologias digitais de informac¢do e comunicacao (TDIC), hd demandas por novas abordagens dos
docentes que, ao invés de serem vistos como os detentores exclusivo do conhecimento assumem
uma posicao que promove “uma relagdo mais viva, dindmica e colaborativa nas aulas, até mesmo a
partir de proposicdes e indagacdes dos proprios estudantes, quando engajados” (SILVEIRA;
BERTONI; RIBEIRO, 2016, p. 23).

O curriculo precisa refletir a visdo de futuros profissionais que fardo parte de equipes
multidisciplinares na sua atuacdo profissional e para isso é necessario saberem construir um
discurso verbal e cientifico coerente e inteligente, tanto quanto ter criatividade, capacidade
projetual e de expressdao visual (BONSIEPE, 2011; WHITELEY, 1998 apud SILVEIRA; BERTONI;
RIBEIRO, 2016). Ainda refletidos no curriculo, os estudantes precisam ser envolvidos no
desenvolvimento de competéncias que vao além de reproducdo de objetos e que promovam o uso
de métodos cientificos, pensamento analitico, ldgico e retdrico, e habilidades de resolucao de
problemas (SILVEIRA; BERTONI; RIBEIRO, 2016).

Alcangar essas praticas, requer ajustes no curriculo. Couto (2008, p. 29) confirma este
desafio ao dizer: “curriculos sdo programas de longo prazo e modificacdes em sua estrutura devem
ser orientadas ndo apenas pela experiéncia cristalizada no passado, mas também por progndsticos
ou possiveis cenarios futuros”.

A tecnologia digital precisa ser compreendida com énfase nas diretrizes de modo que
aponte possibilidades de ser utilizada como um processo, e ndo uma ferramenta técnica pontual,

gue possa contribuir ao desenvolvimento de solugdes criativas e inovadoras para os projetos em
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Design. Dessa maneira, rever qual a compreensdo de “tecnologia” é assumida nas DCN, é crucial

para orientar os conteldos tanto bdsicos quanto especificos, bem como as praticas projetuais.

6 COMPREENDENDO A FORMAGAO CRITICA

A compreensdo no emprego da tecnologia digital na formagdo do futuro designer esta
intrinsecamente relacionada com o ensino dos contetdos no curso de Design. Conforme o Quadro
1, perceber a tecnologia na perspectiva do determinismo e instrumentalismo dificilmente levara ao
perfil de um profissional critico com uma visdo agucada acerca do uso da tecnologia digital no
desenvolvimento de suas solucdes projetuais. Aqui, cabe ressaltar que o campo do Design ainda se
encontra preso ao paradigma da sociedade industrial, muitas vezes priorizando o ensino de
habilidades técnica que podem restringir o potencial critico, reflexivo e criativo dos alunos
(MORAES, 2014).

Para sair desta perspectiva e partir para uma formacdo que priorize um profissional
capacitado para atuar em um contexto marcado pela presenga da tecnologia digital, Silveira,
Bertoni e Ribeiro (2016) acreditam que é sensato propor alternativas futuras diferentes do que se

propde hoje nos PP.

Convém atentar, porém, que ajustes que venham a ser realizados devem basear-se na
pesquisa e na teoria do design, em referéncias pedagdgicas atuais e na filosofia geral do
design, valorizando ndo so a técnica e os aspectos cientificos do campo, mas, sobretudo, a
ética e a estética (SILVEIRA; BERTONI; RIBEIRO, 2016, p. 24).

Apds apresentar um estudo consistente acerca do ensino do Design, Silveira, Bertoni e
Ribeiro (2016) apresentam algumas premissas para o ensino do Design, das quais destaca-se
fomentar o pensamento critico reflexivo. Esta premissa parece vir ao encontro da formacao critica
necessaria aos estudantes de Design visando o uso apropriado da tecnologia digital. Para os

autores, o pensamento critico é compreendido como:

a capacidade dos sujeitos de identificar, analisar, avaliar e raciocinar sobre argumentos a
fim de se chegar a uma conclusdo légica e racional de forma clara, exata, precisa, relevante,
profunda, abrangente e légica, em resposta a uma observagdo, experiéncia, argumento ou
expressdo verbal ou escrita (SILVEIRA; BERTONI; RIBEIRO, 2016, p. 26).

Essa habilidade é relevante ndo somente ao processo de resolucdo de problemas

projetuais, como na aplicacdo correta da tecnologia digital nos projetos. A partir da compreensao
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de curriculo, tecnologia e formacao critica, parte-se para o estudo proposto neste artigo, perceber

essas trés categorias de analise nas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Design.

7 ANALISE

Na leitura das DCN para o curso de Design, percebe-se uma formagdo conectada as
diferentes manifestacdes praticas e tecnoldgicas aplicadas as dreas da graduacdo, porém mais
diretamente explicitas para cursos no nivel de pds-graduagdo /ato sensu, conforme consta no Art.
29, § 19, VIII. Para o nivel de graduacgao, as DCN associam ao futuro profissional uma visdo setorial
relacionada ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias em geral. Se considerar a
tecnologia especificamente, parece estar envolta diferentes possibilidades de atuacdo do designer
desde o mobilidrio, joalheria, identidade visual até softwares e outras manifestacdes regionais. Ao
se referir ao uso de software supde-se que a tecnologia digital aparece com uma abordagem
especifica, no uso de um produto especifico que podera auxiliar em atividades isoladas e ndo como
um processo rico em possibilidades.

Quanto ao curriculo, hd mencdo sobre como percebem a organizacdo dos conteldos
basicos, especificos e tedrico-praticos em linhas gerais, ndo aparece especificamente o
entendimento da tecnologia digital como um processo ou mesmo como um instrumento. Ha sim, a
compreensao de que este conceito possa estar presente dentro de assuntos especificos dos
conteudos. Nas poucas mencgdes sobre tecnologia encontradas na DCN, uma delas diz respeito ao

perfil do formando, onde afirma:

Art. 32 O curso de graduagdo em Design deve ensejar, como perfil desejado do formando,
capacitacdo para a apropriacdo do pensamento reflexivo e da sensibilidade artistica, para
que o designer seja apto a produzir projetos que envolvam sistemas de informacGes visuais,
artisticas, estéticas culturais e tecnélogicas, observados o ajustamento histdrico, os tragos
culturais e de desenvolvimento das comunidades bem como as caracteristicas dos usuarios
e de seu contexto sdcio-econdmico e cultural (BRASIL, 2004, p. 25, grifo nosso).

Ademais as tecnologias s3ao novamente mencionadas ao tratar das atividades
complementares no Art. 82, o qual preconiza que essas atividades possibilitem o reconhecimento
do conhecimento, competéncias e habilidades do aluno especialmente nas relagdes com o campo
de trabalho e com as diferentes manifesta¢Ges e expressdes culturais e artisticas, com as inovacdes

tecnolégicas e acdes de extensdo junto a comunidade.
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Contudo, ndo se percebe uma clareza nas orienta¢des do documento quanto ao emprego
do potencial da tecnologia de modo geral, nem de tecnologias digitais no que se refere as
habilidades e competéncias necessdrias. Acredita-se que essa perspectiva pode estar contemplada,
guando o documento cita, no Artigo 4, item | a “capacidade criativa para propor solugdes
inovadoras, utilizando dominio de técnicas e processos de criacdo”, compreendendo que em
dominio de técnicas e processos de criacdo esteja contemplado o uso de algum recurso
tecnoldgico.

De modo geral, percebe-se que o documento prevé diversas habilidades e competéncias
essenciais para o desenvolvimento de projetos e relagcdes interpessoais, entretanto, ndo ha énfase
na tecnologia digital em si. Contudo, entende-se que tanto em processos de cria¢ao, de
desenvolvimento quanto em processos de producdo ligados ao Design contemporaneo é possivel
encontrar a presenca da tecnologia digital.

Com relacdo a formacdo critica, as DCN contemplam em seu artigo 32, como pode ser visto
na citacdo acima, um cuidado para a capacitacdo do futuro profissional no que se refere ao
pensamento reflexivo e da sensibilidade artistica. Associada a esta competéncia, o documento
espera que o profissional esteja apto para desenvolver as devidas solu¢cdes sem perder de vista “o
ajustamento histérico, os tracos culturais e de desenvolvimento das comunidades, bem como as

caracteristicas dos usuarios e de seu contexto sdcio-econdmico e cultural” (BRASIL, 2004, p. 25).

8 CONSIDERAGOES FINAIS

Para orientar o estudo da DCN para o curso de Design, realizou-se a analise documental do
referido documento a partir das seguintes categorias: (a) conceito de tecnologia; (b) conceito de
curriculo e (C) formacgao critica quanto ao uso da tecnologia digital que a DCN preconiza.

Percebeu-se que a DCN aborda com maior clareza a formacdo critica do estudante, mas
ndo necessariamente quanto ao uso da tecnologia digital, assim como o conceito de tecnologia nao
aparece devidamente explicito para atender as demandas atuais da sociedade. Pode-se presumir
gue a tecnologia digital estd embutida em termos de habilidades e competéncias, uma vez que nado
é explicito a mencdo a apropriacdo tecnoldgica. Assim como afirmam Moreira, Sales, Barbosa e
Aguilar (2016), hd um descompasso entre teoria, ensino e a pratica do Design no Brasil, isso pode
ser resultante de um discurso ainda mutdvel sobre o conceito, abrangéncia, e os limites do Design,

bem como a dimensdo das habilidades e competéncias do profissional.
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Como andlise futura, as autoras entendem ser necessario debrugar-se sobre os projetos
pedagdgicos para avaliar a presenca da tecnologia digital e como ela é promovida no curriculo dos
cursos de Design, ou seja, se interpretada do ponto de vista instrumentalista ou como um processo

critico na formagao do designer.
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