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Resumo

Identificada em outros momentos como atividade
de direcdao de arte ou cenografia, a concepc¢ao
visual de elementos cinematograficos relativos
aos cenarios, objetos cénicos, artefatos, locagbes
e produtos graficos de um filme estdo atualmente
sob os cuidados do chamado design de producdo
(ou production design). Ao utilizar métodos e
ferramentas de projeto, o design de producdo
configura-se como um processo de estruturagao
plastico e visual dos multiplos elementos
compositivos dos textos filmicos. Buscando
apresentar a importancia narrativa da atividade,
propde-se no presente artigo realizar uma analise
de um objeto audiovisual da série filmografica
"Meu malvado favorito", tendo como base o
modelo de percurso gerativo do sentido proposto
pela semidtica greimasiana. A andlise tem como
objetivo demonstrar a articulacao dos elementos
visuais do filme na estruturacdo de sua narrativa,
0 que se dd por meio da materializacdo de
conceitos abstratos em artefatos e objetos
cénicos especificos, de forma que a plasticidade
da animagdo teve importante papel na
materializacdo do significado de antagonismo que
a producdo desejava representar.

Palavras-chave: Cinema — Semiédtica. Semiotica
discursiva. Percurso gerativo de sentido. Design
de produgao.

Abstract

Identified at other times as an art direction or
stage set, the visual conception of
cinematographic elements relating to the
scenarios, stage objects, artifacts, locations and
graphic products of a film is currently under the
care of so-called production design. By using
design methods and tools, the production design
is configured as a process of plastic and visual
structuring of the multiple compositional
elements of the filmic texts. Seeking to present
the narrative importance of the activity, we
propose in the present article an analysis of an
audiovisual object of the film series "My favorite
evil', based on the sense-generating route
proposed by greimasian semiotics. The analysis
aims to demonstrate the articulation of the visual
elements of the film in the structuring of its
narrative, which occurs through the
materialization of abstract concepts in artifacts
and specific scenic objects,
so that the plasticity of the animation had an
important role in the materialization of the
meaning of antagonism that the production
wanted to represent.

Keywords: Movie theater — Semiotics. Discursive
semiotics. Sense-generating route. Production
design.
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1 INTRODUCAO

Entre muitas formas de atuacdo do profissional de design, destacam-se as possibilidades
abertas pelo campo do design de producdo. Ligado a criacdo e formatacdo de elementos diegéticos
em produtos audiovisuais, o designer de produgdo atua no alinhamento de objetos que entram na
composicdao complexa de filmes, séries, animacOes etc. Fazem parte do grupo de artefatos as
familias tipograficas, a paleta cromatica, as formas graficas, os utensilios, os trajes e diversos outros
elementos expressivos que constroem as narrativas audiovisuais.

Conforme apontado por Hollis (2001), por volta dos anos 1930, com a profissionaliza¢cdo da
producdo cinematografica, os diretores de arte dos grandes estudios passaram a adotar processos
analogos aos do design grafico, o que também foi observado no dominio da publicidade e na
criacdo editorial das revistas e jornais. Com o desenvolvimento exponencial da industria do cinema,
tornou-se bastante comum encontrar designers envolvidos na criagdo de materiais de divulgagao
das obras, tanto na producdo de cartazes como no processo de concepc¢ao dos créditos de abertura
dos filmes. Na década de 1960, um dos profissionais de maior notoriedade foi Saul Bass, que
colaborou com grandes nomes do cinema, tendo alcangado fama internacional por meio de
projetos em parceria com Alfred Hicthcock. No cinema brasileiro, tem grande destaque o trabalho
de Lygia Pape, em especial nas obras de Nelson Pereira dos Santos durante o periodo do Cinema
Novo. Contudo, com a consolida¢do da atividade do design, muitos processos metodoldgicos de
projeto passaram também a ser incorporados na esfera da producdo das obras. E buscando dar
forma as visOes de diferentes cineastas, designers passaram a atuar na criacdo dos universos
ficcionais imaginados, para construir ambientes, utensilios, vestimentas e outros objetos que
caracterizem o teor da narrativa. Assim, o design de producdo (ou production design, em inglés)
passou a operar no alinhamento dos diversos elementos narrativos das obras, promovendo a
coesdo dos diferentes grupos de elementos empregados pela linguagem do cinema.

Nesse artigo, busca-se explorar as possibilidades do design de producdo a partir da
observacdo de objetos cénicos envolvidos no arranjo narrativo de uma obra de ficcdo animada.
Para tanto, toma-se como objeto o filme "Meu malvado favorito", construindo formalmente a
analise a partir dos perfis identitarios de seus personagens. Para demonstrar tais operagdes, parte-
se do quadro tedrico da semidtica narrativa proposta por Greimas (1975), com o intuito de
caracterizar a maneira como a conceptualizacdo dos personagens estd construida, e como a relacao
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de antagonismo entre eles é tomada como base para a definicdo da plasticidade e das formas

presentes na produg3o.

2 UM FILME COMO CORPUS DE ANALISE

"Meu malvado favorito" é um filme de animacdo 3D norte-americano lancado em 2010 pela
Universal Studios e a Illlumination Entertainment. Dirigida por Pierre Coffin e Chris Renaud, a
producdo arrecadou mais de 540 milhGes de ddlares em bilheterias, tornando-se, na época do
lancamento, a quarta animagdo com maior bilheteria da histdria.

O primeiro filme da franquia apresenta a histdéria de Gru, um personagem cOmico em sua
trajetoria para se transformar no maior vildo do mundo. Neste percurso, marcado pela competicao
com outro vildo que persegue o mesmo objetivo, Gru vai se transformando e assumindo o papel de
herdi, o que cria situagées inusitadas.

O filme inicia com o desaparecimento de uma das piramides do Egito. Ao longo da narrativa,
o extravio é atribuido ao personagem Vector, rival do protagonista, o qual persegue o titulo de
maior vildo da histdria. Isso funciona como uma ameaca a Gru, que passa a ser mostrado como um
vildo ja ultrapassado. Para provar suas habilidades e seu talento como vildo, Gru planeja e executa
um feito ainda mais impactante: o roubo da lua. Para alcangar seu objetivo, cria um plano
envolvendo trés meninas orfas, que o auxiliam desavisadamente, acreditando estarem sendo
adotadas pelo personagem. Gru utiliza as meninas como uma espécie de distracdo para seu rival,
enquanto invade sua fortaleza em busca de uma arma roubada por Vector, ou seja, trata-se da
situacdo do ladrdo que rouba outro ladrdo. Isso desencadeia o confronto direto entre os dois arqui-
vilGes e expde seus diferentes modos de agir.

O elemento surpresa da histéria esta ligado a afeicdo que Gru desenvolve pelas 6rfds na
sequéncia das acdes. Enquanto o plano é executado, Gru se vé no papel de pai, aconselhando,
ajudando, protegendo e se envolvendo com as trés meninas. Estas novas preocupacgdes atrapalham
o andamento do roubo da lua, o que incomoda o assistente do protagonista, Dr. Nefario. Alegando
gue com as meninas por perto Gru estaria perdendo o foco, o assistente as leva de volta para o
orfanato depois delas cumprirem sua parte da missdo. Resignado, Gru segue com o planejado e
consegue seu objetivo: viaja ao espaco, utiliza a arma roubada de Vector para diminuir o tamanho

da lua e toma posse da mesma. Contudo, no exato momento em que consegue de fato capturar o
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agora diminuto corpo celeste com suas maos, Gru sente falta das meninas e decide retornar,
lembrando-se de ter prometido assistir ao espetdculo de balé que elas apresentariam. Ao chegar no
teatro, muito atrasado e apds o término da apresentacao, Gru descobre que Vector havia estado ali
e sequestrado as orfas e como resgate espera que Gru lhe entregue a lua. Gru atende ao rival, mas
Vector ndo devolve as garotas, fazendo com que Gru se arrisque para salva-las, provando assim a
importancia delas para ele e obtendo o perdao por té-las devolvido a casa de adogdo. O desfecho
da histdria se dd com a reconciliacdo entre o protagonista, seu assistente, sua mae e as meninas,
gue passam a formar uma espécie de familia.

Apresentou-se um resumo do texto cinematografico tomado como cérpus e na sequéncia
do trabalho busca-se demonstrar as possibilidades do modelo semidtico greimasiano para a analise
da articulagao entre os conteudos do filme e as formas utilizadas para construir sua coeréncia

grafica, como produto da acdo do design de producdo.

3 UM MODELO PARA ANALISE AUDIOVISUAL

O modelo semidtico greimasiano baseia-se no processo de criacdo de um texto qualquer.
Para a semidtica, tudo é texto, ou seja, toda obra produto de linguagem - seja literaria,
cinematografica, teatral ou outra - é considerada um arranjo textual. Partindo de tal premissa, para
fins de analise, cumpre reconhecer que o processo de criacdo sempre prevé um trajeto do plano
das ideias ao plano da forma finalizada, ou seja, do "abstrato para o concreto". Assim, numa
analise, pode-se imaginar que o processo da producdo do sentido também segue tal esquema.

Partindo de tal aspecto, Greimas (1975) propde um modelo geral para todos os textos,
chamado Percurso Gerativo do Sentido. Para Fiorin (2015), o percurso é uma sucessdo de
patamares que mostra como se produz e se interpreta o sentido, em um processo que ocorre do
mais simples ao mais complexo, do mais abstrato ao mais concreto. Para o autor, os patamares
aqui apontados correspondem a trés niveis: o profundo ou fundamental, o narrativo e o discursivo.
Pelo exposto, pode-se concluir que enquanto o processo de criacdo implica a formalizacao de ideias
abstratas (sintese), o seu contrario (analise) implica a reconstrucdo das categorias iniciais a partir
do concreto. Com ampla aplicabilidade, o modelo possibilita reconhecer que a estrutura de um
texto qualquer (seja ele uma poesia, uma peca de teatro, um conto, um filme ou uma obra de arte)

dialoga com o sentido pretendido pelo autor. Dito de outra maneira, forma e conteido operam em
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solidariedade, alinhadas a intencdo de comunicacdo do enunciador, interessado na apresentacao
de um dado ponto de vista.

Trazida ao ambiente da producdo audiovisual, esta ldgica permite observar que um roteiro
cinematografico toma forma pela articulacdo de diferentes operacdes e escolhas realizadas pelo
"autor" de um filme. Do figurino as locagdes, todos os elementos narrativos devem ser pensados a
partir do contelddo que se pretende transmitir, seguindo um rigoroso processo de planejamento
visual, sonoro, grafico, etc. A seguir, ao explorar as categorias do modelo do percurso gerativo,
demonstram-se como as escolhas operadas pelo design de produgdo dialogam com o conteldo

narrativo do filme, organizado sobre uma ideia geral de oposi¢do entre o bem e o mal.
3.1 Nivel fundamental

O nivel fundamental é o mais profundo do percurso gerativo de sentido e corresponde as
estruturas semanticas profundas do texto, nas quais podem-se encontrar os investimentos
semanticos mais abstratos operados pelo seu autor a fim de produzir o ordenamento dos valores
de base. Como um esquema relacionado aos valores mais profundos da histdria, o nivel
fundamental do percurso gerativo abriga as oposi¢cdes semanticas que dao base ao texto, ou seja,
um conjunto de termos pressupostos que se definem reciprocamente numa relacdo de
contrariedade (/morte/ e /vida/, /liberdade/ e /dominacao/, /bem/ e /mal/, etc.). A partir dessa
oposicdo, é organizada a estrutura elementar do texto em um modelo légico, o chamado quadrado
semidtico, o qual explicita implicacGes de contradicdo (/morte/ e /ndo morte/, por exemplo), e as
implicacdes (/ndo morte/ e /vida/). Derivada da retérica de Aristételes, a ferramenta do quadrado
mostra-se Util a observacao das transformacgdes profundas do texto, dadas em termos de assercdo
e negacdo dos conceitos organizados no esquema.

Por esta razdo, a analise do nivel fundamental se estabelece pela identificacdo de valores
abstratos gerais ndao exclusivos de um unico texto, mas organizados sintaticamente segundo

percursos de construcdo diferente.
3.2 Nivel narrativo

Se no nivel fundamental temos as bases semanticas profundas do texto, no nivel

imediatamente superior essas categorias comecam a se organizar em estruturas narrativas mais
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concretas. O nivel narrativo é, portanto, o nivel intermediario do percurso gerativo, onde se
observam as transformacgdes sofridas pelo sujeito ao longo do texto, mediante provas de conquista
ou supressao do que é perseguido. Para a semidtica, esta gramatica da juncdo permite definir os
sujeitos a partir de suas relacdes com os objetos, que ndo sdo as "coisas do mundo", mas os valores
investidos naquilo que os sujeitos apresentam como seus objetivos narrativos, ou seja, como os
propdsitos de seus percursos e esforcos.

O nivel narrativo é definido por Barros (2011, p. 16) como,

[...]Jum espetaculo que simula o fazer do homem que transforma o mundo. Para entender a
organizagdo narrativa de um texto, é preciso, portanto, descrever o espetdculo, determinar
seus participantes e o papel que representam na historiazinha simulada.

Nessa perspectiva, a sintaxe do nivel narrativo busca compreender as transformagdes do
sujeito, segundo o encadeamento de quatro diferentes fases: manipulacdo (ou contrato),
competéncia, performance e sang¢ao (FIORIN, 2015). Em cada uma das etapas desse percurso, o
sujeito acaba exposto a algum tipo de determinacdo externa, o que implica uma transformacao
transitéria e parcial na direcdo da realizacdo de seu propdsito. Nesse caminho, pode-se prever dois
tipos de objetos: 0 modal - intermediario e necessario ao cumprimento da performance - e o de

valor - fim ultimo da narrativa (BARROS, 2011).

3.3 Nivel discursivo

O nivel discursivo é o mais superficial do percurso gerativo do sentido e, de acordo com
Fiorin (2015), reveste de concretude as formas abstratas do nivel narrativo. A sintaxe discursiva
analisa trés procedimentos de discursivizacdo: actorializacdo, temporalizacdo e espacializacao,
relacionadas a estratégias de projecdo da enunciacdo no enunciado. Em outras palavras, dizem
respeito a forma como o enunciador do texto (a projecdo da imagem de seu autor) se coloca em
relagdo com o enunciatario (a imagem de seu publico). Por meio dessas operagGes, as quais
correspondem a construgdo das categorias de pessoa, tempo e espago, respectivamente, o discurso
produz maior ou menor grau de objetividade, instaurando distintos modos de interlocucdo e,
portanto, de sentido.

J& na semantica do nivel discursivo, o percurso distingue duas operacdes que garantem a

superficie mais "externa" do texto: a tematizacdo - criacdo das formas conceituais abstratas mais
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especificas do discurso - e a figurativizacdo - elementos mais concretos e reconheciveis do mundo
natural (BARROS, 2011). Aqui, percebe-se que o conceito de figurativo se opde a ideia de abstrato,

por recuperar no espaco do discurso elementos reconheciveis por parte do enunciatario.

4. ANALISE SEMIOTICA DE “MEU MALVADO FAVORITO”

Disciplina que se ocupa do processo de producdo do sentido, a semidtica toma como ponto
de partida o conceito de texto, ou seja, uma totalidade decomponivel em partes coerentemente
arranjadas, cujas relacGes possibilitam a significacdo. Por essa perspectiva, a andlise aqui
apresentada se constitui da observacdo da articulacdo dos trés niveis do percurso gerativo no
objeto filmico em questdo, a fim de compreender o modo como o design de produgdo atua para a
coesao dos elementos narrativos, atuando para “descrever e explicar o que o texto diz e como ele
faz para dizer o que diz” (BARROS, 2011, p. 7). Inicialmente descrevendo as duas dimensdes de cada
um dos niveis supracitados, que compdem o chamado eixo figurativo-narrativo, passa-se para uma

articulacdo com as categorias proprias da plasticidade da obra audiovisual.

4.1 Nivel fundamental

No percurso narrativo de Meu malvado favorito, pode-se identificar a oposicdo entre o bem
e o mal, polos semanticos entre os quais os personagens transitam. Iniciando pela assercdo de seu
papel como vildao, temos a afirmagao do mal em Gru, em seguida negada, para culminar com a
afirmacdo de sua bondade. Esse percurso é apresentado por agGes isoladas ao comeco do filme,
tanto quando Gru executa pequenos atos maldosos, como quando fura o baldo de uma crianca. No
decorrer do filme, ja envolvido com as meninas, o personagem passa a mostrar sua possibilidade de
redencdo, especialmente quando defende as 6rfas das maldades de Vector. No final do filme temos
a afirmacdo da bondade de Gru, ao salvar as meninas do Vector e devolver a lua para seu lugar,
sendo reconhecido como heroi.

A partir dessas ideias, pode-se propor um quadrado semiédtico referente ao filme (figura 01).
Em cada um dos momentos da narrativa, Gru se comporta como um personagem mau e bom, ja
gue ele parece e quer ser malvado, porém se mostra um homem bom que se importa com o amor
das meninas. As meninas, por sua vez, sdo personagens boas e ndo mas, ja que elas buscam no

filme o amor de um pai/méae pela via da adogdo. Vector é considerado mau e ndo bom pois sé
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almeja o titulo de maior vildo de todos os tempos, ndo importando o que ele tiver que fazer para
alcancar o objeto do seu desejo. Por fim, os minions sdo personagens nao bons e ndo maus: eles
existem apenas para servir seu criador, ndo importando se é para roubar um raio encolhedor ou se

para salvar a vida das meninas.

Figura 1 - Quadrado semiético.

Bom o—— o Mau

d T

| | _— — % Implicagéo

Contrariedade

| | > Contraditoriedade

Ndo mau o—— o N&o bom

Fonte: elaborado pelos autores (2017).

Posicionando essas relagdes no quadrado semidtico construido anteriormente, obtemos o

seguinte esquema (figura 02).

Figura 2 - Identidades das personagens em "Meu malvado favorito".

Gru

Bom o o Mau

/l\ /[\ Contrariedade
, _ — Implicacdo
Orfas | | Vector % plicag

| | > Contraditoriedade
Ndo mau o o N3o bom
Minions

Fonte: elaborado pelos autores (2017).

Na busca pela unidade do texto, utilizam-se reiteracdes de termos explorados na narrativa,
0 que semioticamente é tratado pelo conceito das chamadas isotopias, ou seja, a permanéncia de

um sentido na cadeia do discurso.
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Em Meu malvado favorito, podem-se reconhecer algumas isotopias, como a relacdo de Gru
com a sua mae e a de Vector com o seu pai. Ambas as relacdes sdo construidas a base de cobranca,
por parte dos pais e provacdo por parte dos filhos. Quanto a relagdo de rejeicdo entre Gru e sua
mae, outra isotopia é reconhecida, manifestando-se na situacdo das meninas 6rfas rejeitadas pelos

pais e moradoras de um orfanato.

Figura 3 - Relagdo de superioridade entre Srta. Hattie e as meninas orfas.

Fonte: frame extraido do filme Meu malvado favorito.

Existe ainda uma relacdo de superioridade repetida na narrativa. Entre a Srta. Hattie, dona
do orfanato, e as meninas 6rfas (figura 03), bem como entre o Sr. Perkins, dono do Banco do Mal, e
Gru (figura 04). Em ambos os casos, os “superiores”, Srta. Hattie e o Sr. Perkins, se posicionam de
forma a humilhar e diminuir tanto Gru quanto as meninas. Visualmente sdo representados de
forma parecida: tanto o Sr. Perkins quanto a Srta. Hattie sdo retratados sentados atras de uma
mesa, mais elevados do que o Gru e as meninas, reforcando a relacio de superioridade/
inferioridade.

Outra isotopia encontrada esta na “aceitacdao” das meninas, tanto por Gru quanto por Kyle,
seu cachorro. No inicio da narrativa ambos fugiam delas, ndo permitiam aproximacdo. Porém, no

final ha a aceitacdo por parte dos dois.
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Figura 4 — Relagdo de superioridade entre Sr. Perkins e Gru.

Fonte: frame extraido do filme Meu malvado favorito.
4.2 Nivel narrativo

No filme em questdo, podemos dizer que as 6rfas sao sujeitos disjuntos (separados) de uma
figura paterna, apresentada como o objeto de valor perseguido. Enquanto para o personagem
Vector, pode-se dizer que a superacdo dos feitos de Gru é o objeto de valor que o motiva. Assim,
pode-se constatar que a relacdo com os objetos ajuda a descrever o estado dos sujeitos no decorrer
da narrativa. Para Fiorin (2015), a narratividade é uma transformacdo entre dois estados diferentes,
pressupondo que a narrativa minima se da quando ha um estado inicial, uma transformacdo e um
estado final. Segundo o autor, na sintaxe do nivel narrativo pode-se considerar dois tipos de
enunciados: aqueles de estado, cuja relacdo com os objetos é descrita, e aqueles de fazer, os quais
estabelecem as transformacdes entre dois estados pela posse ou privacdo desses objetos. Os
enunciados de estado sdo descritivos, apresentando sujeitos em conjuncdo (posse) ou disjuncado
(falta) com determinado objeto, enquanto os enunciados de fazer sdo constituidos por fases, que
levam a transformacdo de estado do sujeito. Fiorin (2015) compreende que os textos envolvem
uma sucessdao de enunciados de ser e de fazer, articulados na sequéncia narrativa canénica ou
percurso narrativo. Este se da em quatro fases: (1) manipulagdo, (2) competéncia, (3) performance
e (4) sangao.

Para a teoria narrativa semiotica, manipular significa levar alguém a fazer alguma coisa. Na
fase da manipulagdo, um sujeito faz fazer, agindo sobre outro para leva-lo a querer e/ou dever
fazer alguma coisa (FIORIN, 2015). Em outras palavras, o conceito da manipulacdo descreve as

diferentes formas de interacdo entre sujeitos, por meio da circulagdo de objetos de valor. Assim,
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pode-se compreender que o sujeito manipulador age sobre o sujeito manipulado, levando-o a
iniciar um percurso narrativo com vistas a atingir seu objetivo. Enquanto a fase da competéncia
envolve o processo no qual o sujeito adquire as condicGes necessarias para agir, credenciando-se
para a realizacdo da chamada performance. Esta, por sua vez, é a fase da execucdo da acdo que o
sujeito foi manipulado a fazer. Por fim, o percurso deve se encerrar numa sanc¢ao (positiva ou
negativa), dada ao sujeito por aquele actante que o manipulou, como resultado de um julgamento
sobre sua performance.

No objeto analisado, ha dois arcos narrativos, marcados por duas manipulag¢des (Figura 05).
No primeiro arco, mostra-se o roubo de uma das piramides do Egito, por um novo supervildao ainda
desconhecido. O sujeito (Gru) é manipulado por provocacdo: ha um novo vildo com feitos mais
surpreendentes que Gru (m1). O sentido de provocacdo, ou seja, de projecdo de uma imagem
negativa de Gru, é reiterado pela fala do personagem Dr. Nefario: “tudo bem ser o segundo maior
vilao”. Para recuperar seu "titulo", Gru decide que seu grande feito sera roubar a lua, que passa a
ser seu novo objeto de valor. Para tal feito, correspondente a ideia semidtica de performance, Gru
precisa roubar o raio encolhedor, ou seja, precisa adquirir um poder fazer que o competencializara
para a acdo. Apds varias tentativas frustradas em roubar o raio, Gru descobre que o meio para
realizar seu plano é por meio das meninas 6rfas, que tém livre acesso a fortaleza de Vector. Esse
tipo de elemento narrativo corresponde ao chamado objeto modal, ou seja, um objeto
intermediario o qual o sujeito precisa conquistar antes de chegar a realizacdo de sua performance.
Tal é a natureza da relagcdo de Gru com as meninas, que apds a obtencdo da arma de Vector, o
protagonista é facilmente convencido a devolvé-las ao orfanato. Ao fim desse arco narrativo, Gru
parte para o espaco e utilizando a arma roubada, consegue a posse da lua.

O segundo arco narrativo tem inicio exatamente nesse momento. Quando Gru conquista
aquele que parecia seu objetivo maior (a lua e, por conseguinte, o titulo de maior vildo), ele
percebe o quanto sentia falta das meninas que devolvera ao orfanato. Aqui, ocorre a segunda
manipulacdo (m2), dada pela auséncia da familia e isso faz com que Gru busque as meninas no
recital de balé. O objeto de valor agora passa a ser a redenc¢do. Como ja explanado, Gru descobre o
sequestro engendrado por seu rival, o que coloca o protagonista em novo percurso narrativo. Para
salvar as meninas e té-las de volta como familia (objeto de valor), ele deve abandonar a vilania e

assumir um papel heroico. Gru age entdo com desprendimento, corre na direcdo de misseis, soca
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um tubardo e se pendura na nave do Vector, tendo sucesso gracas a coragem herdica demonstrada.
A performance consiste numa perseguicdo aérea, com o auxilio do Dr. Nefario e dos minions.
Quando o grupo finalmente consegue deter Vector, o protagonista precisa convencer as meninas
do seu arrependimento, selado na promessa de nunca mais abandond-las. Nesse momento, o

protagonista assume seu papel de pai, mostrando-se um vildo regenerado.

Figura 5 - Esquema do percurso narrativo de Gru.

. m2
sanc¢do
m1 -
sancao

I competéncia | performance

competéncia performance

Fonte: elaborado pelos autores (2017).

E importante observar que os valores inscritos nos objetos (tanto de valor quanto modal) se
alteram entre os dois arcos narrativos. No primeiro, o objeto de valor perseguido por Gru é o
reconhecimento como maior vildo. E o objeto modal (instrumento que o sujeito utiliza para atingir
seu objetivo final) é a adogcdo das meninas 6rfas. No segundo arco, o objeto de valor é a redencao,
na qual Gru percebe que para ele o mais importante era o amor da familia construida com as
meninas orfas. Para atingir esse objetivo, o objeto modal foi a sua prépria coragem, atestada pelo

conjunto de suas proezas herdicas na performance da perseguicao ao rival.
4.3 Nivel discursivo

No objeto analisado, a actorializacdo explora Gru, o personagem principal, como alguém
gue passou a vida querendo se provar: nunca teve seu valor reconhecido pela mae, que ignorava
reiteradamente suas habilidades criativas, e na comunidade vild por ser considerado um vildo
ultrapassado. Ao longo dos filmes da série, esse padrado se repete, com seu esfor¢co em se provar
um bom pai e com a necessidade de provar que suas habilidades de ex-vildo podem ser Uteis para a

Liga Anti-vilGes.
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Entre os demais personagens relevantes para a narrativa, ganham destaque as meninas
orfas (Margo6, Edith e Agnes), devido a seu papel de inversdo de sentido nos objetivos do
protagonista; o Dr. Nefario (ajudante de Gru), Vector (o antagonista da narrativa), a mae de Gru,
responsdveis pelas tomadas de decisdes com o objetivo de provagdo; e os minions, ajudantes de
Gru em suas missdes, que ndo veem distincdo entre participar de um crime e ficar em casa
brincando com as meninas, uma vez que seu proposito esta ligado a seguir e auxiliar seu mestre.

A ambientacdo do filme é caracterizada por elementos arquiteténicos e culturais que
remetem aos Estados Unidos — como as escoteiras vendendo biscoitos de porta em porta, os
parques de diversdo e o classico copo de café. Outros espacos relevantes para o desenvolvimento
do sentido da narrativa sdo a casa de Gru e a fortaleza de Vector, que refletem dois ambientes
domésticos distintos. Enquanto a casa de Gru é antiga, repleta de objetos de tortura como
sarcofagos, armaduras e armas que remetem a idade média, a fortaleza de seu antagonista é
moderna, marcada pela cor branca e por iniUmeros recursos tecnoldgicos. Reforcando tal contraste
plastico, pode-se também perceber uma estética steampunk nas ferramentas, armas, utensilios e
veiculos utilizados por Gru. Pelo conjunto dos objetos cénicos, assim como pelos recursos
tecnoldgicos a disposicao dos personagens do filme, pode-se depreender que a histéria se passa
num tempo contemporaneo, constituindo-se de dois momentos narrativos distintos: um tempo
presente, no qual a acao principal se desenrola, e alguns flashbacks que recuperam memorias da
infancia do protagonista.

Na dimensdo semantica do nivel discursivo, encontram-se a tematizagdo e a figurativiza¢é@o
do texto analisado. Para a semidtica, uma figura € um elemento que um dado texto toma
emprestado do mundo real, ou seja, utilizado no espaco discursivo em referéncia a algo concreto
gue se pode reconhecer da prépria experiéncia. No filme em questdo, podemos tomar como
exemplos de figuras o cachecol que Gru usa ao redor do pesco¢o, sua casa, seu carro, seu cachorro,
ou qualquer outro elemento concreto. A figuratividade é, nestes termos, aquilo que um texto tem
de mais acessivel ao seu destinatdrio, posto que se apresenta como um conjunto coerente de
aspectos reconheciveis ao seu leitor. Da mesma forma, a tematizacdo é um procedimento que o
autor do texto empreende no sentido de construir uma primeira camada de significacdo ja abstrata,
a partir das figuras utilizadas. Em outras palavras, um tema é um investimento abstrato relativo as

figuras utilizadas.
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Um dos temas abordados no filme é a notoriedade, representada pela disputa entre os
personagens pela figura da lua. Decididos a conquistar o posto de maior vilao da histéria, ambos os
personagens seguem esse objetivo. Outro tema explorado é a rejeicdo enfrentada por Gru diante
da atitude de desinteresse da mae, a qual também aparece pela rejeigdao que Vector experimenta
com o pai e que por fim estd na base do abandono parental das criancas no orfanato. O
autoritarismo é outro tema identificado, em especial no relacionamento entre a responsavel pelo
orfanato e as orfas. O tema rivalidade aparece durante toda narrativa, representado pela
competicdo entre Gru e Vector. Ao final da narrativa, os temas redenc¢do e regeneragcio emergem a
partir da reiteragdao do conceito de familia, delineado na nova relagdo entre o protagonista e as

meninas orfas.

5. ARTICULAGOES ENTRE O CONTEUDO E A FORMA NO DESIGN DE PRODUGAO

A partir da discussdo das estruturas figurativo-narrativas do filme, o que pode ser
relacionado ao chamado Plano do Conteldo, é importante observar que uma obra cinematografica
se realiza pela transposicdo de conteldos verbais (o roteiro, a sinopse, o storyline, entre outros)
para o registro audiovisual. Em outras palavras, um filme é a traducdo intersemiotica para imagem
e som (articulados) de um conteudo inicialmente verbal. Nesse sentido, a construcdo audiovisual
pressupde uma série de definicbes pldsticas necessarias a perfeita harmonizacdo entre o universo
narrativo explorado e as formas visuais e sonoras a serem produzidas.

Uma analise plastica de Meu malvado favorito permite identificar como foram alinhados os
elementos apontados no percurso narrativo da historia ao conjunto de formantes plasticos
empregados na composi¢ao visual da obra. Tais elementos constituem o chamado Plano da
Expressdo, pressuposto em todo sistema de linguagem, relacionado ao conjunto dos ordenamentos
plasticos produzidos para a construgao do sentido de um texto, seja ele um filme, uma poesia, um
objeto de design, uma histéria em quadrinhos, uma escultura, entre outros.

Metodologicamente, a andlise do plano da expressdao de um texto envolve a identificacdo
dos chamados contrastes plasticos. Estes sdo pares de termos opostos relativos aos formantes do
plano de expressao, organizados por oposicdo. Claro e escuro, reto e curvilineo, preto e branco,
geométrico e organico sdo alguns exemplos desses contrastes, organizados no Plano da Expressao

em diferentes categorias de formantes. Temos formantes cromdticos, ligados a cor, eidéticos,
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ligados as formas, formantes topoldgicos, ligados as posicdes dos elementos, e ainda os formantes
matéricos, ligados as propriedades materiais dos textos.

A narrativa aqui analisada traz, por meio da disputa entre os dois vildes, a mudanca do
simulacro de “vildao” que esta acontecendo. Gru representa o vildo a moda antiga - macabro,
laboratérios secretos, recursos escassos, instrumentos de tortura - e Vector representa o vilao
atual, o nerd, dotado de maior tecnologia e com muitos recursos financeiros.

Analisando o plano de expressdao do filme, os contrastes pldsticos observados no visual das
personagens antagonicas (Gru x Vector) sdo (figuras 06 e 07): cromatico (preto x branco; insaturado
x saturado; escuro x claro); eidético (reto x curvo; decadente x ascendente); matérico (sujo x limpo;

velho x novo; texturizado x liso) e topoldgico (alto x baixo; esguio x curvilineo).

Figura 6 - Gru. Figura 7 - Vector.

e, N

Fonte: frames extraidos do filme Meu malvado favorito.

No plano do contelddo encontra-se a materializacdo do significado. Observando os
contrastes do plano de conteldo, no caso dessa andlise a comparacdo entre Gru e Vector como
simulacros de “vildo”, cria-se a relagdo com os pares encontrados no plano de expressao. Assim,
tém-se as chamadas operacGes semissimbolicas, obtidas a partir das relacdes do plano de
expressao e plano de conteudo. Para ilustrar essa relagao entre o simulacro de vildo abordado na
narrativa, um bom exemplo para comparacgao se da entre as casas dos dois personagens (figuras 08

e 09), que trazem os pares opostos apresentados anteriormente em sua arquitetura.

DAPesquisa, Floriandpolis, v. 14, n. 23, p. 106-123, ago., 2019. ISSN 1808-3129.
DOI: http://dx.doi.org/10.5965/1808312914232019106

120



Design de producao e a construcao do sentido em Meu malvado favorito
Rafael Coelho de Moraes, Murilo Scoz

Figura 8 - Casa do Gru.

Ioalls-_ 7
sunnunglhar

Fonte: frame extraido do filme Meu malvado favorito.

Figura 9 - Casa do Vector.

Fonte: frame extraido do filme Meu malvado favorito.

Ainda com relagdao aos aspectos plasticos que perfazem a forma dos objetos cénicos do
filme, pode-se observar que o design dos veiculos dos dois personagens em situacdo de
antagonismo busca evidenciar a diferenca entre ambos, na medida em que expde qualidades

semanticas diametralmente opostas (figura 10 e 11).
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Figura 10 - Veiculo do Gru.

Fonte: frame extraido do filme Meu malvado favorito.

Figura 11 - Veiculo do Vector.

Fonte: frame extraido do filme Meu malvado favorito.
6 CONSIDERACOES FINAIS

A partir da analise apresentada, foi possivel observar que a configura¢do pldstica e visual
dos elementos em "Meu malvado favorito" estruturou a construcdo das identidades opostas dos
dois personagens, o que demonstra a légica narrativa da atividade do design. Por meio da criagdo
de objetos, tais quais casas, armas, vestimentas e veiculos, o design de produgdao formatou
elementos fundamentais a estrutura diegética do filme, manifestada também na paleta cromatica,

nas formas graficas e nas texturas, construindo a relagao de antagonismo na narrativa audiovisual.
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Dessa forma, a plasticidade da animacdo teve importante papel na materializacdo do
significado de antagonismo que a producdo desejava apresentar, ao utilizar elementos visuais para
dar forma aos conceitos abstratos dos diferentes simulacros abordados na conceptualizacdo dos

personagens.
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