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DESENHO TECNICO: PADROES DE REPRESENTACAO GRAFICA PARA
PRODUTOS DO VESTUARIO.

PULS, Lourdes Maria*

RESUMO

Este trabalho sintetiza a pesquisa “Desenho Técnico: padrbes de representagao
para o projeto de produtos do vestuario”. Que teve como objetivo propor
procedimentos de construcao de desenhos técnicos de produto do vestuério, a partir
do desenho estético. Levantar as competéncias essenciais a representacéo grafica
para desenvolvimento de projeto de produto, através de bibliografias. Identificar os
diferentes produtos de vestuario e suas especificidades e finalmente propor a
padronizacdo de desenho técnico para representacdo grafica de produtos de

vestuario.

Palavra-chave: Desenho técnico, vestuario, produto de moda.

INTRODUCAO

Nesta pesquisa buscou-se ressaltar a importancia do conhecimento sobre
processos de representacdo gréafica técnica ou planificada, através do desenho, dos
produtos do vestuario. No estudo, procurou-se desenvolver novos procedimentos e
padrdes relacionados com a pratica de construcdo de representacdo grafica técnica

bidimensional dos produtos do vestuario masculino, feminino e infantil.
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A aplicacdo de padrBes na construcdo de desenhos técnicos e solugdes nos
procedimentos de construgcdo de representacdo grafica permitiu um melhor
desempenho nas atividades, por parte dos alunos, no que diz respeito a elaboragéo
dos desenhos, a produtividade, qualidade e variagfes na criacdo de modelos, bem
como na otimizacdo dos trabalhos na modelagem, corte, producéo e confeccéo das

pecas de roupas.

E pelo dominio de uma linguagem gréfica e visual, que o futuro desenhista de
moda mostra as formas estéticas com movimentos, cores e texturas, pelo croqui,
gue no contexto do vestuario é o desenho artistico do modelo da roupa. Porém,
obrigatoriamente deve vir acompanhado de seu complemento, ou seja, do desenho
técnico que representa as formas funcionais (diagramadas ou planificadas), onde se
visualiza todas as especificacbes do produto com os detalhes e rigor técnico

exigidos em outras areas de conhecimento.

Para o educador, o interesse em aprofundar este assunto colocou-se em refletir
sobre esta problematica, que enriquece o método de ensino e de aprendizagem. A
preocupacdo com os estudantes foi para que fossem autbnomos em suas buscas,
preparando-os para que sejam profissionais com sélida formacé&o. Portanto o estudo
de procedimentos didaticos e pedagogicos, do desenho técnico, teve a intencéo de
motivar o uso de padrdes na construcao da representacao técnica. Assim, ofereceu-
se aos alunos do curso de Moda da UDESC, um método que facilitou a interpretacao
do modelo da peca de roupa. A aquisicdo da competéncia relativa aos materiais e
técnicas possibilitou a transformacdo de um modelo em um protétipo,

consequentemente, pronto para producao em escala industrial.

METODOLOGIA

De acordo com Lakatos (2001:80), o conhecimento cientifico deve ser obtido
através da experiéncia e ndo apenas pela razéo, trata-se de um saber ordenado

logicamente, formado em sistemas de idéias (teorias) e ndo deve ser definitivo.

Sendo assim, o método utilizado na presente pesquisa baseou-se numa
abordagem sistémica e gradual, permitindo desta forma a absor¢do pouco a pouco
da compreensédo sobre a construcdo de padrdes de representacdo grafica técnica e
sua aplicabilidade nas disciplinas de desenho técnico de moda, através de estudo
tedrico e préatico. Assim executou-se 0s seguintes passos metodoldgicos: 1° -

Revisao Bibliogréfica: Nesta etapa buscou-se levantar na pesquisa bibliogréfica, o
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referencial teérico por meio de fontes bibliograficas e documentais disponivel que
contribuisse para as etapas seguintes do processo metodologico. 2° -
Procedimentos: esta etapa consistiu na pesquisa prética realizada com alunos de
desenho de moda da Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC - onde se
desenvolveu e trabalhou-se diferentes procedimentos de padronizagdo na
construcdo do desenho técnico. 3° - Analise dos dados levantados. Resultados
obtidos e considerac0es finais. 4° - Referéncias Bibliograficas.

O que precisamente buscou-se pesquisar além das reflexdes feitas sobre
desenho técnico, desenho, expressividade e criatividade, foram novas possibilidades
e solucbes para a construcdo do desenho técnico e para criagdo de moda. Portanto,
precisou-se primeiramente trabalhar a figura humana planificada com medidas
especificas para a modelagem, bem como trabalhar tipos e espessuras de linhas,
cotas estabelecendo-se assim as padronizagdes. Com esta aprendizagem
metodolégica, o aluno conseguiu fazer um elo de ligacdo entre o desenho da

criacao, desenho técnico e a modelagem.

Os preceitos da metodologia cientifica orientou a montagem estrutural desta

pesquisa, o0 que possibilitou obter-se os resultados que serdo apresentados a seguir:

PROCEDIMENTOS E RESULTADOS:

O profissional da area da moda seria completamente ineficaz
sem um dominio preciso da representacao gréfica, pois a falta
da mesma resultaria no fracasso para a transmissdo dos
projetos desenvolvidos. Apontam que a importancia da
linguagem gréafica pode ser observada ao compara-la com a
linguagem verbal, visto que seria extremamente dificil uma
pessoa ter a imagem precisa do objeto em sua mente descrito
somente com palavras. Provalvelmente, o individuo teria
necessidade de se dispor de um lapis e papel para auxilid-lo na
constru¢cdo de um esboco, oferecendo com isso uma forma
mais eficaz de mostrar seus pensamentos (French &Vierck,

1999).

Esta parte do trabalho versa sobre a pesquisa pratica que se realizou com
alunos da disciplina Desenho Técnico do Curso de Moda da UDESC. Aqui se
apresenta algum procedimento utilizado para a pesquisa e seus resultados.
Portanto, para que os alunos, futuros desenhistas de moda agentes desta agao,
conseguissem construir a representacao gréfica técnica, pelo desenho, utilizando a

padronizagdo, estabeleceu-se alguns critérios. Um deles € que as linhas dos
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desenhos devem ser legiveis, apresentar contrastes uma das outras para uma
melhor percepcdo do desenho. Como se pode ver na figura n° 01. Para sua
elaboracdo seguiu-se, em alguns casos, a norma ja estabelecida pela ABNT
(Associacédo Brasileira de Normas Técnicas), especificas para a area da moda, e em
outras foi utilizado padrdes pesquisados. A importancia da representatividade grafica
se apresenta nas palavras de Suono, Silva e Paschoarelli (2006), que afirmam que
em funcdo de certos principios de representacéo grafica universal em determinadas
areas, ela acaba se tornando uma linguagem extremamente importante de projetos
entre os designers e aqueles que tém o papel de executar 0s processos pertinentes

para a producgédo do produto.

5- Escalas usualmente adotadas

A escala de um desenho é a relagcédo da dimensdo de um objeto ou
elemento representada num desenho para a dimensao real deste objeto ou
elemento.

O desenho pode serrealizado em trés tipos de escala:

- escala natural: representagao do objeto em sua verdadeira grandeza (1:1)

- escalade ampliagao: representagao do objeto maior que sua verdadeira

grandeza (X:1), geralmente utiliza-se essa escala em desenhos de detalhes de

pecas, que para uma melhor compreensao sdo desenhados separadamente e em

tamanho maior.

- escala de reducgao: representacao do objeto menor que sua verdadeira grandeza

(1: X), utilizado na maioria dos desenhos de produtos do vestuario, sendo mais

utilizadas as escalas 1:5e 1:10.

A escala escolhida para a representacao grafica do produto de vestuario deve ser
coerente com a complexidade do mesmo. Para representar um desenho com um numero
elevado de informacgdes é aconselhavel a utilizagao da escala 1:5, com desenhos de detalhes
em 1:2. Se a peca for pequena, pode-se optar pela escala 1:2 em todo o desenho, ou ainda
escolher uma escala de ampliagédo. A escala selecionada deve possibilitar uma leitura clara e
rapida da informagao que deve ser decodificada. No desenvolvimento de produtos do
vestuario as escalas usualmente adotadas sao as escalas de ampliagao e redugao.

6- Tipos e espessuras de linhas empregadas

Linha Denominagao Aplicacao Geral
Continua larga Contornos

Linhas de cota, linhas
Continua estreita auxiliares, linhas de
chamada e texturas

Limite de vistas ou

e e Continua estreita a mao livre cortes parciais
———————————— Tracejada estreita Pespontos
———————— Tracejada larga Pespontos largos

Linhas de centro e

SN R R N RS N Traco e ponto estreita linhas de simetria

Contornos de pecas
adjacentes e posigao
limite de pecas moveis.

e el i Traco dois pontos estreita

.................... Pontilhada estreita Contornos nao visiveis

Figura n® 01
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Como a grande maioria dos desenhos técnicos sédo construidos utilizando-se
medidas de proporcéo da figura humana, construiu-se a figura humana planificada
como mostra a figura n° 02, aqui mostra-se a figura de frente, mas também foi
construida a figura de costa e lateral, como pode-se verificar nas imagens
xerocadas, anexadas nesta pesquisa. A figura planificada € utilizada como suporte
para os desenhos técnicos. Na construcdo da figura humana planificada utilizou-se
medidas ja existentes na ABNT para a area do vestuério, e outras medidas utilizadas
para a modelagem das roupas.

e Tamanho 36 - Frente

Corpo humano feminino com medidas anatémicas planificadas

ESC 1:10

FIGURA N° 02
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As figuras masculinas e infantis foram desenhadas utilizando-se medidas da
proporcédo da figura humana, porém também planificada, como se pode ver na figura
n° 03 e figura n° 04. Dessa maneira 0 aluno conseguiu visualizar a figura sem
volume, j& que os desenhos técnicos das pecas de roupa sdo desenhos planos e
diagramados mostrando a peca do vestuario como se estivesse apoiada em uma

superficie plana.

e Tamanho 40 - Frente
Corpo humano masculino com medidas anatdmicas adaptadas

FIGURA N° 03
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e Tamanho 08 - Frente
Corpo humano infantil com medidas anatémicas planificadas

FIGURA N° 04

Constatou-se durante a pesquisa, que uma das dificuldades do aluno era
visualizar as alturas especificas de cada peca de roupa em relacdo ao corpo para
representa-las graficamente. Assim, utilizando-se a figura humana planificada,

elaborou-se linhas limitrofes de todas as pecas desde calcas e vestidos, até limites
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de mangas curtas e longas. Dessa forma, a utlizacdo do desenho técnico
explicitando cortes, modelagem e execucao, € completo e detalhado, com descri¢cao
da forma e do tamanho de cada peca. Para esta constru¢do gréfica, foi utilizada
medida de varias pecas de roupa e transferidas para a figura planificada. Para esta
transferéncia os pesquisadores preocuparam-se em aplicar a padronizacdo somente
guando nao existiam normas ja consagradas da ABNT, o resultado pode ser visto na
figura n° 5.

« Linhas de recortes e limites das roupas

Capuz

Linhas de recortes e
limites de blusas e
vestidos

Linhas de recortes e
limites de mangas e
calcas

Pala de camisa

Cintura alta
Na cintura
Cintura baixa

Quadril
Gancho

— Micromini

Mini

Acima do Joelho
Bermuda
No joelho

Abaixo dojoelho

Ceroulas

Meia canela

Pescador
Canela

|

[

|

!

t Longo

i

I

i No chéo
I

Capri

Comprida

FIGURA N° 05
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Com os suportes ja elaborados, iniciou-se a aplicacdo dos padrdes de
construcdo na representacdo gréfica de pecas do vestuario. Partiu-se do ensino e
aprendizagem da simetria, utilizagdo dos suportes, padrdes, linhas e cotas, nesse
caso, quando tivesse o protétipo pronto. Representou-se graficamente o passo a
passo de vérias pecas, como se pode ver no exemplo da figura n° 06 no modelo de
uma jaqueta de frente, e de costas figura n° 07. Em ambos o0s casos utilizou-se o
suporte da figura humana planificada, e como havia o protétipo pronto, trabalhou-se
com as medidas de cotagem.

« Jaqueta nylon - Frente

40CM

‘ 14CM ‘

59 CM

}
%

Visao final com espessuras
especificas de linhas e contornos

ESC 1:10

FIGURA N° 06
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- Jaqueta nylon - Costas

Visgo final com espessuras |
especifficas de linhas e contornos

ESC 1:10

FIGURA N° 07

No caso especifico do uso das cotas, foi tirada a medida da peca de roupa
pronta (protétipos). As medidas transformadas em escalas 1:10 foram utilizadas para
a construcédo do desenho da peca. Na figura n° 08 visualiza-se o desenho da figura
humana masculina planificada sendo utilizada como suporte para o desenho de uma

calca jeans, peca de roupa do vestuario masculino.
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=

FIGURA N° 08

Muitos aspectos relacionados a transmissdo de uma boa informacao estao pre-
sentes na industria de moda. Como se pode constatar, uma delas é a representacao
grafica do produto em questdo de desenvolvimento e de producdo em grande esca-

la.

CONCLUSAO

Este trabalho teve como objetivo construir e testar padroes de construgéo de
representacdo grafico técnica de produtos do vestuario, portanto um novo procedi-
mento didatico que auxilie professor e aluno a criarem condi¢des para o desenvolvi-

mento no processo de ensino e de aprendizagem do desenho técnico. Baseado num
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referencial tedrico que procurou abordar contetdos sobre desenho técnico, normas
da ABNT, medidas do corpo humano (baseados em estudos j& existentes na ABNT
e estudos antropométricos e ergonémicos) e sobre desenho técnicos em diferentes
areas de atuacdo como arquitetura, engenharias e moda. Assim foi possivel enten-
dermos a importancia da padronizacao para que o profissional consiga transmitir nas
suas criagfes articuladas uma linguagem expressiva e original, porém acompanhada

da linguagem técnica com detalhes especificos e detalhados.

Portanto, o trabalho s6 atingiu seus objetivos na medida em que apresentou 0s
processos e métodos pelos quais foi possivel construir padrbes de representacao

técnica que satisfizesse os padrdes da industria da moda.

Esta pesquisa na area do desenho de moda exigiu dedicacéo e criatividade na
elaboracdo de um novo procedimento de padrdes para a constru¢éo de representa-
¢cao técnica do produto do vestuario, bem como na busca de uma metodologia para
sua realizacao, tendo em vista o pouco tempo do curso de moda em academias e a

escassa bibliografia sobre desenho técnico para a area da moda.

Sobre o ponto de vista tedrico sentiu-se a necessidade de se ter um embasa-
mento relacionado a normas da ABNT de outras areas de conhecimento, além de
leituras sobre antropomentria e ergomonia, para o aluno, futuro desenhista de moda,
poder transformar idéias percebidas e vivenciadas em linguagem visuais e formais,
mas também em linguagem técnica. Aqui, se faz necessario ressaltar que a utiliza-
¢cao de varias leituras para se expor assuntos que fale sobre normas e padrdes den-
tro do sistema de moda, néo teve a intencdo de se fazer andlise entre as mesmas,
nem de confrontar suas fundamentacdes. Mas para esta pesquisa contribuiram pos-
sibilitando desenvolver criticamente e conscientemente o potencial criativo e percep-
tivo no profissional de desenho de moda. E, a tudo o que diz respeito ao desenho

técnico de moda.

Por outro lado foi encontrada uma grande dificuldade na obtencdo de conteu-
dos relacionados aos processos de construcao de representacdo técnica de dese-
nho de moda. Assim, houve a necessidade da elaboracdo de uma metodologia es-
pecifica para o desenvolvimento da representacdo grafica do desenho técnico, que
foi desde a planificagdo da figura de humana feminina, masculina e infantil até a pa-
dronizacéo de linhas de contorno das pecas desenhas com modificacées na espes-

sura interna do desenho das pecas de roupa desenhadas. Esta metodologia foi fun-
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damentada, entdo, na representacao gréafica através de técnicas e procedimentos de

outras areas de conhecimento como a arquitetura e engenharias.

Em segundo lugar sobre o ponto de vista das experimentacdes praticas, pode-
se dizer que a pesquisa foi realizada através de uma metodologia segundo os pre-
ceitos gerais de representatividade gréfica técnica, pelo desenho, representatividade
da figura humana planificada e da estrutura de pecas de roupas de maneira geral.
Para dar conta desses propdésitos desenvolveu-se etapa investigativa sobre a estru-
turacdo do processo de ensino e de aprendizagem e da pesquisa como um todo.
Apés a atividade investigativa, criou-se uma metodologia propria onde se trabalhou o
uso de padrdes seguindo algumas etapas ja demonstradas, através das imagens, no
corpo deste trabalho.

Na primeira etapa, trabalhou-se o que se resolveu chamar de exercicios basi-
cos para a aprendizagem tais como: o uso de linhas e o0 uso da figura humana femi-
nina, masculina e infantil planificada, como suporte para os desenhos técnicos. A
etapa seguinte foi realizada pela construcéo grafica de pecas de roupas mais sim-
ples como camisetas, partiu-se do entendimento da linha de equilibrio, de como co-

locar todas as partes da pecas com seus respectivos padrdes de identificacéo.

Foram realizadas inimeras representacoes graficas de pecas do vestuario, tanto
feminina, como masculinas e infantis e pode-se constatar em sintese que: 0s proce-
dimentos apresentados permitem que haja uma mudanca significativa, tanto na es-
trutura da forma, como também na expressividade e firmeza do traco do aluno. E,
gue para que haja um melhor aproveitamento por parte de todos os alunos necessi-
taria de um estudo mais aprofundado sobre antropometria e ergonomia. Constatou-
se ainda que o uso contrastante das linhas e a padronizacéo de varios elementos do
desenho técnico, bem como da figura humana planificada foram os procedimentos
gue mais possibilitaram trabalhar as particularidades de cada um, mesmo encontran-
do dificuldades, foi onde se pode explorar a transformacéo do desenho estético para
o desenho técnico. E por ultimo que a utilizacdo das diferentes padronizacdes técni-
cas abrem infinitas possibilidades de construcfes de representacdes graficas técni-

cas dos produtos do vestuario.

Portanto, esta pesquisa torna-se relevante, tanto para educadores, como para
os desenhistas de moda, pois é fundamental a conscientizacdo das possibilidades e
transformacgfes que se pode realizar através das representacdes graficas técnicas e

das criagcdes de moda. Acredita-se ser oportuno e relevante a investigacao deste
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tema, mediante o estudo das diversas abordagens a investigacdo que se seguiu e
gue pode contribuir para maior compreensao do desenvolvimento de padrdes de re-
presentacao gréafica técnica para produtos do vestuario no desenho de moda. Como
também no processo educacional esperando que as pessoas somem a estes, novos

recursos.

ABSTRACT

This work synthesizes the research "Drawing Technician: standards of representation
for the project of products of clothes", that it had as objective to consider procedures
of construction of drawings technician of product of clothes, from the aesthetic
drawing. To raise the essential abilities to the graphical representation for
development of product project, through bibliographies. To identify to the different
clothes products and its specificiies and finally, to consider the drawing

standardization techniques for graphical representation of clothes products.
Key- Words: Drawing technician, clothes, fashion product.
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