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Visualizagdo do maguezal para a Plataforma Multiusuario Estacdo Carijos
Estruturas participativas alimentadas pelas coletas nos sitios fisico e no da

Internet.

Yara Rondon Guasque Araujo- DAP- PPGAV.

Hermes Renato Hildebrand, UNICAMP, Multimeios; participantes externos: Silvia
Regina Guadagnini (ex-PPGAV) e Fabian Silva Antunes (ex-Bacharelado de Artes
Plasticas).

Palavras-chave: plataforma multiusuario; sistema embarcado; participacdo da

comunidade local.

Resumo:

Trata-se de um projeto de realidade mista que pela limitagdo orcamentéria se restringiu
neste primeiro momento em construir uma planta baixa na Internet. A planta baixa,
modelada em flash esta sendo preenchida com os dados das coletas de imagens fixas e
videos realizadas no espaco fisico do Manguezal Ratones. Este material serviu neste
primeiro momento para demonstrar como um dos participantes acrescentaria dados de

sua exploracdo no espaco fisico a planta baixa da area do Manguezal na Internet.

*k*k

O projeto Visualizacdo do maguezal para a Plataforma Multiusuario Estacéo
Carijos constou como primeira etapa do jogo participativo de realidade mista a ser

desenvolvido sob 0 nome Plataforma Multiusuario Estacdo Carijos.

Nesta primeira etapa como Visualizacdo do maguezal para a Plataforma
Multiusuario Estacdo Carijés tivemos de redimensiona-lo as possibilidades
tecnoldgicas e a falta de recursos, pois 0 projeto ndo obteve ajuda financeira, nem a

colaboracéo de outros laboratdrios quanto a execucéo.
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Visualizacdo do maguezal para a Plataforma Multiusuario Estacdo Carijos nao pode
contar com o consércio de laboratérios da UFSC, que compunham o projeto integrado
multiusuario AMBIENTES INTERATIVOS E IMERSIVOS, que ndo foi contemplado

pelo edital universal, e ndo obteve os recursos para a aquisicao dos aparelhos.

A colaboracdo da pesquisa tedrico-pratica se deu num primeiro momento entre 0s
membros integrantes do projeto maior que é o do jogo Plataforma Multiusuario
Estacdo Carijés: Yara Guasque, Hermes Renato Hildebrand, Silvia Guadagnini,
Fabian Antunes Silva, Fabiano Luiz Santos Garcia da Mediasoft Softwares e Producfes
Multimidia Ltda e o Laboratério Integrado de Software e Hardware, LISHA, da UFSC.
O objetivo foi delinear as dificuldades técnicas da plataforma multiusuario e do sistema
embarcado, com as micro-estacfes de sensoriamento e as 19 letras que encapsulam as
"Tags", RFID (Radio Frequency ldentification), Foi realizado para esta etapa um video
(http://www.youtube.com/watch?v=4yz2wPT_0XQ ) com dados recolhidos da Internet

do googleearth e das capturas coletadas da area do Manguezal Ratones no norte da ilha
de Florianopolis. A area compreende a Estacdo Ecologica dos Carijés, a Reserva do
Olandi e a enseada do Ratones. Também foi publicado um texto do projeto como
GUASQUE, Y.; HILDEBRAND, H.; GUADAGNINI, S.; e outros. “Plataforma
Multiusuario Estagdo Carijos”. In: VENTURELLI, Suzete (Org.). Arte e interseccdes
entre arte e pesquisas tecno-cientificas, Brasilia, 2007, PP. 329-332; o texto foi
apresentado no 6° Encontro Internacional de Arte e Tecnologia: interse¢des entre arte e
pesquisas tecno-cientificas, realizado na Universidade de Brasilia/Espago Cultural da
508 Sul em maio de 2007.

Num segundo momento, j& com uma equipe mais reduzida, o delineamos de forma mais
aberta dada a inexisténcia de recursos que garantissem subsidios até mesmo a
participacdo do LISHA e da Mediasoft e por reconhecermos a inovagéao e a importancia
do desafio em construir uma tal estrutura que tem como meta a conscientizagdo

ecologica. Nesta segunda etapa, que teve a participacao de Yara Guasque, Hermes
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Renato Hildebrand, Silvia Guadagnini e Fabian Antunes Silva, pensamos como
relevante a participacdo aberta da comunidade onde o sistema embarcado sera
implantado e a possibilidade de que o projeto possa ser executado por outras equipes e
instalado em qualquer outro manguezal. O projeto em nossa concepc¢do atual pode até
mesmo ser executado parcialmente em paises diferentes, sendo a plataforma abrigada
em uma instituicdo de pais diferente da do sistema embarcado. A publicacdo e a
participacdo em eventos nacionais e internacionais, como o 6° Encontro Internacional
de Arte e Tecnologia de Brasilia de 2007 e em julho agora no ISEA 2008 em

Cingapura, confirmam o interesse em divulgar os resultados obtidos.

Mesmo sem os recursos hapticos do capacete de realidade virtual, HMD, previstos no
projeto original quando havia a possibilidade da formagdo do consércio de laboratorios
entre as universidades Federal de Santa Catarina, UFSC, e Estadual de Santa Catarina,
UDESC, a visualizacdo do Manguezal Ratones foi realizada elaborando-se uma planta
baixa da area do Manguezal sob a qual foram disponibilizados arquivos de audio, video
e de imagens fixas capturados no sitio  fisico do  manguezal

(WWW.tecnologiadormente.com/carijos).

Para a captura das imagens e dos videos foram realizadas anteriormente varias
excursdes ao Ratones em sua alca natural, em sua retificacdo, na enseada do Ratones,
em seus afluentes como o Verissimo; e nos morros da redondeza para se ter um
panorama da area. Foram também necessarias varias consultas aos érgdos competentes,
Ibama e Ipuf, pesquisando sobre a existéncia de mapas antigos e atuais da regido. Estes
mapas mostram dados da bacia hidrogréafica da regido do manguezal Ratones. Outras
foram as incursdes na Internet realizando buscas no site da Estacdo Ecoldgica Carijos,
no do Ibama, no do Instituto Chico Mendes, no da Conservation International do Brasil,
no dos arquivos da ECO 92, no do INPE e no googleearth. As coletas de dados na
regido do espaco fisico do Manguezal se deram entre os anos de 2007 (outono) e 2008
(verdo). O objetivo das exploragdes em loco, por agua, com um caiaque percorrendo 0s
rios Verissimo, Ratones em sua alca natural e o Ratones em sua retificacdo, € propiciar

a experiéncia concreta e o conhecimento sobre a fauna, a flora e 0 ecosistema,e as
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ameacas que fragilizam seu equilibrio, que vivenciadas desta forma se tornam menos
abstratas. O resultado destas capturas realizadas na exploragdo do sitio fisico é

disponibilizado no site WWW.tecnologiadormente.com/carijos como sendo uma coleta

realizada por um dos participantes.

Em uma futura empreitada esta a necessidade da construcao da plataforma multiusuario
com o banco de dados. A plataforma multiusuério junto ao banco de dados garantira
uma participagdo a multiusuéarios mais dindmica. Outra é a implantagdo do sistema
embarcado no espaco fisico do Manguezal Ratones. O sistema embarcado consiste nas
letras da frase Mar Mermorial Dindmico como esculturas realizadas em material
ecologicamente aprovado que encapsulam as "Tags", RFID (Radio Frequency
Identification). As letras serdo inseridas na &rea do manguezal e deverdo, como
estratégia do jogo, ser capturadas nas coletas de dados que os participantes fardo em

suas exploragdes do espaco fisico do manguezal.

Seré necessario pesquisar material ecoldgico das letras que ndo agrida o meio-ambiente,
e que se ingerido pelos animais ndo ameace a salude dos mesmos, e que ainda nédo
blogueie que os dados das Tags sejam transmitidos via radio; averiguar o
funcionamento da plataforma com seu banco de dados e a dindmica e acesso que a
estrutura permite aos multisuarios; averiguar o funcionamento e dialogo entre as trés
micro-estacOes de sensoriamento e as 19 Tags encapsuladas como letras do sistema
embarcado. Todos estes sistemas de forma integrada garantirdo uma dindmica ao
entrecruzamento das acOes dos participantes nos dois espacos: o virtual da plataforma
multiusuario e o do espaco fisico do manguezal que terd implantado um sistema

embarcado.

O projeto a ser ainda realizado € um jogo participativo de realidade mista que utiliza os
espacos fisico, com um sistema embarcado, e virtual da Internet com uma plataforma
multiusuério junto a um banco de dados. O jogo é de carater permanente enguanto
plataforma multiusuario, e temporario enquanto evento, e tem como metas: a

localizacdo das dezenove unidades identificaveis RFID encapsuladas como letras que
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compdem a frase Mar Memorial Dindmico (M-A-R- M-E-M-0-R-1-A-L-D-1-N-A-M-I-
C-O ) dispersas no manguezal, o abastecimento do banco de dados e 0 mapeamento da
area do manguezal. A area do manguezal, onde serd implantado o sistema embarcado,
sera escolhida pela populacédo local e institutos de pesquisa que abriguem o projeto. O
didlogo entre a populacdo local e o instituto que abrigara o projeto € necessario, pois
admitimos que o projeto com a plataforma multiusuario e o banco de dados seja
hospedado em instituicdo de regido diferente da do sistema embarcado, que pode ser
implantado em outro estado ou mesmo noutro pais. Por ora estimamos que a area da
Reserva do Olandi, no norte de Florianopolis e que pertence ao grupo HABITASUL
empreendimentos imobiliérios, seja a melhor opcdo para a implantagdo do sistema

embarcado.

O jogo objetiva a educacdo ambiental, a conscientizacdo ecolégica e da necessidade de
preservacdo do ecossistema. Os participantes sdo representados na plataforma

multiusudrio por avatares da fauna local.

Histdrico do projeto

Dois outros projetos de autoria de Yara Guasque foram a base poética conceitual do
atual Visualizacdo do maguezal para a Plataforma Multiusuario Estacdo Carijés: a
performance Mar como Morte de 1998 e o projeto Mar como sistema de escrita
dinamica de 2005. O projeto Mar como sistema de escrita dinamica, projeto do qual
o atual deriva, procurava com a mesma estrutura de jogo participativo de realidade
mista pesquisar 0s sistemas ndo-lineares como suporte da escrita e a acdo dos
fendmenos naturais como processo de co-autoria, além de objetivar também a educacéo
ambiental através da experiéncia de imersdo no sitio fisico. A alimentacdo do espago
virtual do site seria também co-autorada pelos participantes, que usando comunicacao
movel junto a tecnologia do Global Positioning System (GPS) enviariam as imagens
realizadas. A investigacdo priorizaria ainda a interseccdo e a imersdo nos espagos virtual
e fisico e colocaria a posigdo fisica como uma variavel importante dos ambientes
virtuais.
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Mar como sistema de escrita dindmica teve ainda na performance de Yara Guasque
Mar como Morte de 1998 um comeco. A performance ocorrida na Lagoa da Conceicéao
em 1998 espalhou letras esculpidas em material flutante. As letras formavam a frase
Mar como Morte e eram embaralhadas pela correnteza e pelo vento. Semanas depois de
largadas na Lagoa as letras foram capturadas por transeuntes da regido e fotografadas.
Na época uma estrutura de monitoramento dos ventos e das correntes da agua teria

enriquecido muito o projeto.

Da performance Mar como Morte para o projeto Mar como sistema de escrita
dindmica para depois chegar ao atual Visualizacdo do maguezal para a Plataforma
Multiusuério Estacdo Carijos muitas mudancas ocorreram. A frase Mar como Morte
foi substituida para Mar Memorial Dindmico pela influéncia dos demais participantes
‘Hermes Renato Hildebrand, Silvia Guadagnini e Fabian Silva Antunes. E o
delineamento da plataforma multiusuario como uma planta baixa a ser preenchida pelos
usuarios e o detalhamento do sistema embarcado s6 foi possivel com a participacao dos
demais pesquisadores como Fabiano Luis Santos Garcia da Mediasoft Softwares e
Produg¢des Multimidia Ltda e o Laboratério Integrado de Software e Hardware, LISHA,
da UFSC.

Mas antes da participacéo de outros pesquisadores no projeto, outro fator predominante
para o delineamento do uso da tecnologia mdvel criando um site de monitoramento do
meio ambiente veio da admiracdo da pesquisa realizada por Alexine Keuroghlian e
Donald Eaton. O insight ocorreu em 2003 quando descansando no pantanal do Mato
Grosso do Sul apés minha defesa de tese de doutoramento soube que a Conservation
International havia adquirido a Fazenda Rio Negro, que pertencia a um de meus
familiares. A Fazenda havia se tornado um modelo para o desenvolvimento de
pesquisas cientificas e para as atividades de ecoturismo. Estes dois cientistas realizavam
pesquisas na regido do Pantanal do Rio Negro: Alexine Keuroghlian que pesquisava a
resposta & mudanca das estacOes dos porcos do mato no Pantanal do Rio Negro; e
Donald Eaton que pesquisava a conservacao dos peixes e invertebrados das regides
DAPesquisa, Florianépolis, v.3 n.5, p.441-449, 2008.
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pantaneiras. Ambos foram patrocinados pela Ford Motor Company Fund. Alexine
Keuroghlian usou tecnologias de ponta, como telemetria para monitoramento por réadio
dos movimentos dos porcos do mato, associada a observacdo direta no estudo

experimental do comportamento e dos habitos alimentares deste animal selvagem.

A estrutura de que o banco de dados deveria tornar o conhecimento acessivel a
populacdo local e se possivel ter a participacdo da comunidade na elaboragédo do design

e na construcdo da mesma veio das discussdes amadurecidas durante a ECO 92.

Concluindo

Na revisdo bibliografica em Grau, Dixon, Popper, Chlander e Wilson encontramos
inimeros projetos de jogos de realidade mista que se utilizam da tecnologia da
comunicacdo moével e do GPS alternando entre a realidade e a virtualidade. Em
Milgram que é um classico encontramos os fundamentos do continuum entre estas duas
esferas: a virtual e a real. Como também na Internet nos deparamos com ndo poucos
projetos que se utilizam de referéncias de localizagcdo espacial. O Mobilefest que

aconteceu em S&o Paulo em 2007 mostra 0 enorme interesse em projetos destanatureza.

Entretanto para o encaminhamento do projeto e concretizacdo das etapas foi necessario
dividi-lo em partes considerando os niveis de dificuldades e nos atermos &s
possibilidades iniciais.

Assim as capturas tiveram que ser editadas em mini clips para depois serem convertidas
em formatos mais leves como o FLV que podem ser acessados na Internet. Na Internet

WWW.tecnologiadormente.com/carijos a planta baixa comegou a ser povoada com 0s

arquivos de video e de imagens fixas das exploracdes realizadas na area como se fosse
as de um participante. Neste estdgio ndo foi possivel a criacdo do banco de dados que
permitiria uma estrutura mais dindmica e uma participagdo mais aberta, com mais

participantes depositando suas coletas no banco de dados da plataforma.
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