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Resumo

Este artigo trata da analise, planejamento e desenvolvimento de exposigdes virtuais no contexto do
ensino remoto emergencial implementado em funcdo da pandemia de COVID-19. Especificamente, a
pesquisa se ancora no desenvolvimento da exposicdo curricular realizada no Curso de Graduacao de
Museologia da Universidade Federal de Santa Catarina, decorrente da disciplina curricular obrigatéria
Prética de Exposicdo. A exposi¢do proporciona importantes analises sobre curadoria compartilhada,
cultura digital e ambiente web, procedimentos metodoldgicos para desenvolvimento de exposicdes
virtuais e ferramentas de pesquisas de pablico online.
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THEORETICAL AND METHODOLOGICAL ASPECTSFOR
THE TEACHING OF VIRTUAL EXHIBITIONS: analysis of the
noia curriculum exhibition

Abstract

This article deals with the analysis, planning and development of virtual exhibitions in the
context of emergency remote education implemented due to the COVID-19 pandemic.
Specifically, the research is anchored in the development of the curricular exhibition held in the
Museology Undergraduate Course of the Federal University of Santa Catarina, resulting from
the mandatory curricular discipline Practice of Exposure. The exhibition provides important
analysis on shared curation, digital culture and web environment, methodological procedures
for the development of virtual exhibitions and online audience research tools.
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ASPECTOS TEORICOS Y METODOLOGICOS PARA LA
IMPARTICION DE EXPOSICIONES VIRTUALES: analisis de la
exposicion curricular noia

Resumén

Este articulo aborda el anélisis, planificacion y desarrollo de exposiciones virtuales en el contexto de la
educacion remota de emergencia implementada debido a la pandemia de COVID-19. Especificamente,
la investigacion se ancla en el desarrollo de la exposicion curricular realizada en el Curso de Pregrado
en Museologia de la Universidad Federal de Santa Catarina, resultante de la disciplina curricular
obligatoria Practica de Exposicion. La exposicidn proporciona un importante analisis sobre la curaduria
compartida, la cultura digital y el entorno web, los procedimientos metodoldgicos para el desarrollo de
exposiciones virtuales y las herramientas de investigacion de audiencias en linea.

Palabras clave: Exposiciones virtuales. Expografia. Ensefianza. Museologia. Cultura Digital.

1 INTRODUCAO

Os estudos sobre organizacao e disseminacao de acervos museoldgicos na web buscam
reconhecer as necessidades de informacao e interacdo desses com os publicos que se encontram
online, por isso é imprescindivel que se compreendam a linguagem e as formas de representacéo
da cultura digital. No contexto virtual, as praticas museais que envolvem a pesquisa, a
salvaguarda e a comunicagdo seguem uma direcdo incerta, uma vez que ainda se trata de um
campo inicialmente explorado por pesquisadores, instituicdes e profissionais que reconhecem
a internet como espaco de atuacdo do fazer e do saber museoldgico.

Em 2020, a populacdo mundial foi surpreendida com uma nova doenca que rapidamente
apresentou niveis de contagios e mortalidades alarmantes, diante disso, fomos orientados ao
isolamento social para reduzir a contaminacéo e prevenir o adoecimento coletivo causados pela
pandemia de COVID-19. A situacdo apresentada transformou as praticas profissionais e
pessoais (individuais e coletivas), ndo sendo diferente para as instituicbes museologicas e de
ensino - nesse caso, especificamente, os cursos de Museologia brasileiros.

Dessa forma, o presente artigo tem como objetivo principal analisar a elaboracédo

tedrico-metodoldgica da exposigdo curricular virtual no ambito do ensino remoto emergencial,
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implementado em fungdo da pandemia de COVID-19, pela perspectiva da cultura digital.
Segundo Martino (2003, p. 4) a cultura digital ¢ o “[...] conjunto de praticas sociais que
acontecem de forma singular no espag¢o social digital”, correspondendo a cultura da
contemporaneidade, na qual os individuos interagem por meio de curtidas, compartilhamentos,
cutucadas, comentarios, memes, figurinhas, gifs, entre outros, ou seja, se comunicam por meio
de linguagens digitais. A cultura digital nos apresenta outras formas de comunicar e conhecer,
nas quais ndo existem mais fronteiras, uma vez que podemos acessar culturas diversas em
qualquer local do mundo e em qualquer momento por meio das tecnologias de informacéo e
comunicagéo (TICs).

Assim, ao nos colocar em isolamento social, a pandemia reforgou a cultura do digital,
com isso as instituicdes de ensino e cultura, urgentemente, buscaram se reinventar ao longo
desse periodo. O curso de graduacdo em Museologia da Universidade Federal de Santa
Catarina, por sua vez, realizou experiéncias de ensino e extensdo que visaram iniciar uma
construcdo tedrico-metodoldgica dos processos de elaboragdo de exposi¢des em ambiente web.
Para tanto, nesse trabalho apresentaremos 0s caminhos tedrico-metodoldgicos referente a
primeira exposi¢do curricular virtual “Noia”, que foi concebida, planejada, desenhada e
executadas totalmente em meio digital e disponibilizada online, a fim de atender as
necessidades dos publicos que circulam na rede e possuem necessidades que envolvem as

préticas da cultura digital.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Nessa secdo exploraremos 0s conceitos de curadoria, cultura digital e patriménio digital
a fim de embasarmos teoricamente os aspectos que envolvem a concepcéo e a elaboracéo de
exposicdes virtuais. Para tanto, ressaltamos a compreensdo dos estudos curatoriais e das praticas
sociais em dialogo com a internet e com as tecnologias de informacéo e comunicacdo (TICs),
a fim de refletir sobre os procedimentos metodoldgicos que envolvem o desenvolvimento de
exposicoes realizadas e divulgadas na internet e que utilizam de acervos digitais, seja por meio

de digitalizacdo de objetos museologicos ou produzidas nato digitais.

2.1 CURADORIA

A curadoria de exposicdes deflagra sobre o proprio conceito, de modo que nédo

podemos inferir uma interpretacédo absoluta sem que se problematize essa l6gica em cada campo
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que se aplica. Em resumo, cabe destacar que embora consideremos importante o conceito de
curadoria advindo do campo das artes visuais, nesse artigo o abordaremos segundo a cadeia
operatoria do objeto museoldgico (BRUNO, 2008).

Curadoria ou processo curatorial é uma das formas de se entender o trabalho do
museu, agora a partir da cadeia operatéria em torno do objeto. A partir desta
concepcdo o papel do curador se amplia, ou seja, sdo curadores todos aqueles que
participam do processo curatorial. Em sintese, esse processo é constituido pelas agdes
integradas (realizadas por distintos profissionais) por que passam 0s objetos em um
museu, denominados objetos museolégicos ou museélia, conforme definido por
Stransky em 1969. O processo curatorial diferencia a musedlia de outros objetos que
pertencem a outros contextos, entendendo-se que o objeto museoldgico é aquele que
foi retirado do contexto natural ou circuito econémico e/ou funcional, adquirindo um
estatuto diferenciado. O objeto museoldgico ndo é um objeto em um museu e sim
aquele que sofre as acfes que compdem a musealizacdo por meio do processo
curatorial (CURY, 2009, p.32-33).

Atualmente no Brasil 0 ensino de exposic¢des faz parte do curriculo de todos os
cursos de graduacdo em Museologia, mesmo com uma base em comum destacam caracteristicas
dos departamentos e centros onde os cursos estdo lotados, podendo ter foco para artes,
tecnologia ou historia, por exemplo. Se em uma medida o ensino de expografia precisa dar
conta de uma curadoria de cunho museoldgico, organizada a partir da cadeia operatoria do
objeto, por outro lado é essencialmente um processo pedagdgico, destacando a pratica
expogréfica ndo como a curadoria em si, mas como uma parte importante do fazer
museoldgico.

Uma exposicao curricular € organizada a partir de curadoria compartilhada entre
estudantes de museologia, ainda que seja possivel a colaboracdo de outros profissionais e/ou
grupos sociais. Nesse sentido, embora o ensino de Expografia discorra sobre a curadoria a partir
da cadeia operatoria do objeto, a Pratica de Exposi¢do organiza uma curadoria compartilhada
centrada nos estudos de publico e na construcdo de discurso expositivo.

As transformacdes perspectivas dos museus e da Museologia nas ultimas
décadas, especialmente apds a década de 1970, sdo essenciais para o deslocamento da
materialidade no que concerne ao objeto de estudo da Museologia, de modo que novos museus

e processos museoldgicos se difundiram.

A museologia, h& décadas, deslocou o seu objeto de estudo dos museus e das cole¢Bes
para o universo das relagdes, como: a relacdo do homem e a realidade; do homem e o
objeto no museu; do homem e o patriménio musealizado; do homem com o homem,
relacdo mediada pelo objeto (CURY, 2009, p.29-30).
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Os processos de curadoria compartilhada, aqui problematizados numa exposi¢do
curricular, tém se expandido nas ultimas décadas, como por exemplo as experiéncias de grupos
indigenas em museus (CURY, 2017), donde podemos afirmar com seguranca ser um modelo

curatorial viavel a diversas tematicas expograficas e tipologias de museus.

2.2 CULTURA DIGITAL E A RELACAO COM O PATRIMONIO DIGITAL

Compreendemos a cultura digital como a¢des relacionadas com as préticas sociais
que ocorrem no ambiente digital. Para tanto, segundo Martins (2018) devemos considerar nesse
cenario as quatro préaticas da cultura digital, a saber: as praticas informacionais, as praticas
comunicacionais, as praticas relacionais e as préaticas curatoriais. Ainda para o autor, considera-

se que a cultura digital:

[...] busca articular uma multiplicidade de conceitos, servindo como ponto de apoio
na producdo de um comum para abordar a construcéo de politicas publicas, projetos
experimentais, movimentos ativistas, pesquisa académica, laboratérios liberais,
inovacdo social, movimentos de comunicagdo, participacdo social, acervos digitais,
modelos de gestéo, entre tantos outros aspectos [...] (MARTINS, 2018, p.52).

Tal organizacédo conceitual e metodoldgica reforca a necessidade que a cultura digital
possui de modificar as estruturas tradicionais dos mais diversos campos do conhecimento a
partir da forma como se relaciona com o mundo em meio a interacdo com as tecnologias de
informacdo e comunicacao (TICs). Para tanto, torna-se essencial a compreensdo das quatro
praticas sociais da cultura digital para identificar como essas atividades podem ser aplicadas no
contexto do patrimonio digital, seja para sua promocao ou para sua protecgéo.

Assim, a pratica informacional corresponde “[...] as praticas de moldar, dar forma a
matéria do digital e mixar e remixar os elementos simbolicos a luz de sua capacidade automatica
de processamento” (MARTINS, 2018, p.56), ou seja, trata-se da “cultura do hiperlink”
(MARTINS, 2018) que busca conectar diferentes fontes de informagdo, plataformas digitais,
entre outros. J4 a pratica comunicacional sdo “[...] estratégias de fazer circular, por em
movimento e se fazer chegar de um ponto a outro de uma rede de nds em conexao” (MARTINS,
2018, p.57), diz respeito a “cultura da mensagem instantanea” (MARTINS, 2018) na qual se
cria canais de comunicacdo em rede interativa com os publicos conectados.

No caso da préatica relacional, destaca-se “a perspectiva do surgimento de novas
estratégias de relacionamento social no universo digital” (MARTINS, 2018, p.57), aqui vale

curtir, compartilhar, cutucar, comentar, votar, enviar emojis, stikers, gifs, memes, enfim, tudo
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para atender as expectativas de interacdo social dessa cultura, que ¢ a “cultura da timeline”
(MARTINS, 2018, p.58). E por fim, ndo menos importante, temos as praticas curatoriais que
“[...] estabelecem relevancia e realizam filtros de significancia por meio de funcionalidades
especificas nos aplicativos de midias sociais [...], permitindo que tais aplicativos ‘descubram’
aquilo de que mais gostamos [...]” (MARTINS, 2018, p.58), ou seja, ¢ a “cultura do algoritmo”
(MARTINS, 2018, p.59).

Quando contextualizadas essas praticas da cultura digital no ambito do patrimonio
cultural e da Museologia, destacam-se alguns conceitos fundamentais para a compreensao das
acOes desenvolvidas. Inicialmente, a identificacdo ocorre no universo do ciberespaco e

cibercultura apontado por Levy (1999):

O termo [ciberespaco] especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicacéao
digital, mas também o universo oceénico de informagdo que ela abriga, assim como
0s seres humanos que navegam e alimentam esse universo. Quanto ao neologismo
‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).

Apds, reconhecemos que conceito de patriménio cultural se transforma a partir das

necessidades de forma e conteddo do meio digital, assim conforme a Unesco (2003),

[...] El patrimonio digital consiste en recursos Gnicos que son fruto del saber o la
expresion de los seres humanos. Comprende recursos de caracter cultural, educativo,
cientifico o administrativo e informacién técnica, juridica, médica y de otras clases,
que se generan directamente en formato digital o se convierten a éste a partir de
material anal6gico ya existente. Los productos “de origen digital” no existen en otro
formato que el electronico. Los objetos digitales pueden ser textos, bases de datos,
imagenes fijas 0 en movimiento, grabaciones sonoras, material grafico, programas
informaticos o paginas Web, entre otros muchos formatos posibles dentro de un vasto
repertorio de diversidad creciente. A menudo son efimeros, y su conservacion requiere
un trabajo especifico en este sentido en los procesos de produccién, mantenimiento y
gestion. Muchos de esos recursos revisten valor e importancia duraderos, y
constituyen por ello un patrimonio digno de proteccion y conservacion en beneficio
de las generaciones actuales y futuras. Este legado en constante aumento puede existir
en cualquier lengua, cualquier lugar del mundo y cualquier campo de la expresion o
el saber humanos (UNESCO, 2003).

Diante da compreensdo sobre as mudancas que o patriménio cultural passa ao ser criado
nato digital ou reproduzido digitalmente, é preciso considerar conforme aponta Dodebei (2006,
p. 9) que este possui “[...] um valor agregado de informagdes sobre o objeto, seja esse objeto

de natureza material ou imaterial”. Além disso, quando entendido como bem musealizado,
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ressalta-se uma ampliacdo no conceito uma vez que o objeto museoldgico ao ser produzido para
o formato digital a partir de um objeto museoldgico fisico ou concebido originalmente nesse
meio, salvaguardado em instituicGes museoldgicas, que passa a receber uma carga valorativa
patrimonial, documental e informacional tendo em vista sua nova histdria, usos e disseminacédo
por meio do ambiente web (PADILHA, 2021).

Dessa forma, o objeto museoldgico que ao ser incorporado em uma instituicdo passa
pelo processo de musealizacdo, ao ser criado nato digital ou reproduzido digitalmente, se
concebe como um objeto museologico digital que poderd ser utilizado em diferentes
perspectivas relacionadas a pesquisa, a salvaguarda e a comunicagdo no que concerne a web e
o formato digital.

No que diz respeito ao processo comunicacional em didlogo com as tecnologias digitais,
muitos sdo os meios utilizados na atualidade pelas instituicbes museoldgicas para atrair as
demandas dos publicos virtuais em formacdo, advindos da cultura digital. Assim, com o intuito
de buscar realizar atividades de comunicagdo museoldgica por meio de linguagens digitais,
destacam-se muitas a¢cdes desenvolvidas como: participacao ativa em redes sociais; elaboracédo
de exposicOes virtuais; criacdo de museus virtuais, digitalizacdo e producdo de acervos
culturais, tour virtual, sites, webinars, acdes educativas online, férum, sistemas de gestdo de
acervos digitais, entre outros.

Cabe ressaltar que em todas as frentes indicadas, o que se estabelece como comum a
todas as acdes € o envolvimento e participacdo ativa do visitante, que utiliza de suas vivéncias,
interesses pessoais e competéncias tecnoldgicas para explorar seu préprio caminho nessas
distintas ferramentas de comunicagéo que estdo sendo desenvolvidas no contexto da web e do
formato digital. No contexto desse trabalho, consideramos que o didlogo entre 0s processos
curatoriais, praticas da cultura digital e patrimonio digital possibilitam a concepcao e montagem
de exposicdes virtuais, e reforcam essa como um importante meio de comunicacao museoldgica
em dialogo com as tecnologias de informacao e comunicagdo (TICs), que aproxima e possibilita
que os publicos virtuais extraiam sentidos diversos por meio da narrativa construida em
dialogos com o patrimdnio digital e dos contetdos digitais criados.

Sendo assim, destaca-se a relagéo do visitante com as exposi¢oes virtuais, considerando
que este meio possibilita que os pablicos estimulem novas formas de visualizar, participar e
conhecer os objetos museologicos, a partir de uma outra experiéncia estética do objeto

(MUCHACHO, 2005), por exemplo, como ferramenta que visa extrair com detalhes
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minuciosos (zoom) as informacdes que a olho nu, muitas vezes, ndo sdo possiveis de perceber.
Além disso, conforme expde Padilha, Café e Silva (2014, p. 78), no que diz respeito as
exposicoes virtuais essas “[...] possibilitam que a pessoa, ao entrar no espaco museal por meio
da tela de computador, conheca, explore e, a0 mesmo tempo, aguce seus extintos e seja
motivado a conhecer o espaco fisico, incentivando a empiria”.

No entanto, considerando o atual cenario pandémico, as exposic¢des virtuais tornam-se
uma forma possivel de consumir arte, cultura, historia, e de produzir conhecimentos multiplos
por meio de visitacdo as instituices museologicas, de forma segura e responsavel, diante de

uma crise sanitaria.

3 ANALISE DA EXPOSICAO VIRTUAL CURRICULAR NOIA

No curso de graduacdo em Museologia da UFSC, a exposi¢édo curricular acontece na 7°
(sétima) fase da matriz curricular, na disciplina Pratica de Exposicao. Essa disciplina, de carater
técnico, é precedida por 03 (trés) disciplinas essenciais ao desenvolvimento de uma exposicéo,
a saber: Expografia I, disciplina de carater tedrico; Expografia I, de carater tedrico-pratico onde
as discussoes tedricas se alternam a construcdo de um projeto expositivo de curadoria da turma;
e Acdo Cultural e Educativa em Espacos Museoldgicos, disciplina tedrico-pratica onde as
discussbes tedricas se alternam a constru¢do de um projeto educativo para a exposicao
curricular.

Noia consiste no projeto expositivo desenvolvido pela turma de Expografia Il, do
periodo de 2019.2. De curadoria dos académicos, o projeto tinha como tema a reflexdao sobre

salde mental, especificamente na comunidade académica:

A exposicdo NOIA estimula a reflexfo sobre o trauma social e cuidado coletivo
ampliando a visibilidade desta problemética, especialmente considerando a
comunidade académica. NOIA também trata dos cuidados coletivos e meios de
resisténcias na perspectiva da saide mental e a partir do cuidado constante de si e do
outro nos habitos diarios. Um projeto acessivel, engajado e consciente (NOIA, 2019,
p. 09).

A orientacdo desse projeto, desenvolvido no laboratério de comunicacdo e praticas
expogréaficas do curso, contou com exercicios técnicos e testes de suportes e materiais, além de
estudos de pesquisa de opinido e recepcdo de publicos. A inten¢do seria monta-lo no Museu de
Arqueologia e Etnologia (MArquE) no primeiro semestre de 2020, nesse sentido o projeto

contava com estudos de viabilidade técnica de iluminacéo, circuito, textos e legendas, vitrines,
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plotagens e instalagdes. No entanto, no retorno as aulas as atividades foram suspensas em
fungéo da pandemia de COVID-19, de modo que o semestre foi cancelado, sendo retomado
apenas em agosto de 2020. Durante esse periodo 0 contato com a turma se manteve através de
videochamadas e o desenvolvimento de uma newsletter de expografia onde foram reunidos
artigos, noticias e experiéncias de exposi¢des virtuais quinzenalmente, a fim de oferecer aos
alunos uma aproximagao com o tema a partir de uma linguagem mais atraente.

Com a retomada do semestre, a Unica possibilidade de montagem da exposi¢do seria em
meio virtual, ponto amplamente discutido e aceito entre professores e alunos. A adaptacdo do
projeto para a virtualidade exigiu uma retomada das discussdes centrais que compunham
essencialmente o texto, bem como novas pesquisas de publico, a fim de verificar as hipoteses
de acesso e interacdo levantadas pela turma. Os nucleos expositivos precisaram se aprofundar
nas discussdes tedricas que Ihe formaram, de modo a organizar seu recorte tematico a uma nova
linguagem, necessariamente mais rapida e agil.

A exposicdo foi construida em plataforma WordPress, organizada em trés nucleos
informacionais: Denunciar; Conectar; Ocupar; aba educativo e créditos. Abaixo a pagina de

abertura da exposicao (figuras 01 e 02).

Figura 01: Pégina de abertura da exposi¢éo, 2020.

y RO
€ C ttps://exponoia.cth.ufsc.br s = @ (Nosconans @) -

noia ORYD oS

NOIA foi a primeira exposi¢ao virtual curricular do curso de Museologia da Universidade Federal
de Santa Catarina - UFSC - 2020/1. A exposicao ficou aberta a visitagao entre os dias 13/11/2020 e
13/12/2020, entretanto, o site ficara disponivel com a finalidade de salvaguardar as memorias
deste projeto, que se divide em trés médulos: Denunciar, Conectar e Anunciar. NOIA € uma
construgao coletiva, feita de estudante para estudante. Fala de nés estudantes e tem um pouco
de quem faz e de quem vé&. Denuncia as desigualdades e estruturas de opressao, conectand¢
poténcia do cuidado. E a forga do enfrentamento que nomeia as realidades... ﬁ(ih a té(:lli(:a
I

https://exponoia.cfh.ufsc.br/
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Figura 02: Pagina de abertura da exposicao, 2020

Para que amanha nao
seja s6 um ontem, com
um novo nome.

Emicida

Comegar exposicao

Fonte: https://exponoia.cfh.ufsc.br/

A circulacdo dos publicos pelo site é tendenciada pela sequéncia de abas e direcionada
por setas na parte inferior de cada pagina, sendo possivel voltar ou continuar. No projeto
original da exposicdo havia a projecdo de circuito circular com moédulos interligados, de modo
que na adaptacdo do site optou-se por propiciar ao visitante duas opcdes: a sequéncia tradicional
de paginas a partir da seta seguir, ou a possibilidade de navegar pelos nucleos expositivos
sinalizados em barra fixa na parte inferior do site.

O primeiro nucleo, intitulado Denunciar se organizou a partir de trés paginas, nesse
nticleo todas as instalagGes foram desenvolvidas com o coletivo Arame Farpado:

Sala de Aula: onde uma reproducdo de sala de aula online permite ao visitante
acompanhar a mesma aula pela perspectiva de diversos alunos e alunas bem como do professor.
Por conter linguagem imprdpria, a entrada nessa sala é antecedida por um aviso de idade, onde
o visitante pode clicar em “sou maior de 16 anos e concedo acesso’ e entrar na pagina ou “sou

menor de 16 anos” € seguir para a proxima instalacéo.

A instalagdo Sala de Aula é uma obra ficcional que representa uma video-aula, ela
aborda realidades vividas por estudantes universitarios em tempos de pandemia.
Qualquer semelhanca com a realidade NAO é mera coincidéncia. Sala de Aula foi
construida em parceria com o coletivo Arame Farpado/ RJ (EXPONOIA, 2020, s/p).

1 O coletivo Arame Farpado, localizado na cidade do Rio de Janeiro, é formado por atrizes e atores
periféricos que através de obras teatrais e audiovisuais questionam o fazer teatral e a hegemonia de género, classe e
raga no campo.
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Figura 03: Instalacdo Sala de aula, 2020.

.

Fonte: https://exponoia.cfh.ufsc.br/

Conexdes: nessa pagina uma pergunta geradora encontra-se no alto com a seguinte
questdo: Como vocé se sente no EaD? No rolamento o visitante pode ler em caixas de textos as
respostas do publico. Essa interacdo funcionou durante todo o periodo de exibicao da exposicao,

recolhendo 107 respostas.

Figura 04: Como vocé se sente no EAD, 2020.

JOomo vocé se
sente no EAD?

Anna Béarbara Vilaca,
Goiania
me sinto estranha com esse

novo momento que estamos
vivendo.

Jenniffer,
Florianépolis

Natalia, Raquel Mustifaga

Sao José

Exausta, dispersa, frustrada,
sem conseguir alcangar todo
meu potencial, sem extrair
todas as informagdes que no
presencial era possivel. Ter
mais tempo pode ser uma
dadiva, mas as adversidades
fazem com que esse tempo
unca seja bern usufruido

Davi,
Sao Miguel do Oeste

Perdida, muitas vezes ndo
consigo acompanhar as
aulas sincronas o que torna
tudo mais dificil!

Rubia,
Curitiba

Fonte: https://exponoia.cfh.ufsc.br/

Sao José

Sobrecarregada, ansiosa,
frustrada em varios
momentos... Sensagao de
estar sempre esquecendo de
fazer alguma coisa. N&o
dando conta de tudo.
Cangada, muito tempo em
frente a telas (trabalho e
faculdade...
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Noia Nius: nessa pagina € reproduzido um video de 11 minutos representando uma
sétira jornalistica, utilizando humor e apresentando dados e questes sobre o ensino remoto

durante a pandemia de COVID-19 no Brasil.

Figura 05: Noia Nius, 2020.

Fonte: https://exponoia.cfh.ufsc.br/

O segundo ndcleo intitulado Conectar se organizou a partir de duas paginas:
Comunicar e compartilhar: nessa pagina uma reproducdo da rede social Whatsapp
permitia ao visitante ler conversas de grupos com trocas de dicas que véo de receitas a filmes e
séries.
Durante o periodo de isolamento social diversos habitos mudaram, muitos vieram para
manter a salde mental, como uma forma de lidar com uma situagdo tdo dificil e
preocupante. Uma das formas encontrada por muitas pessoas € a busca por atividades

leves, nesse sentido trazemos aqui alguns exemplos de estudantes e o que tem feito
para se distrair nesse momento (NOIA, 2020).

Figura 06: Comunicar e compartilhar, 2020.

Fonte: https://exponoia.cfh.ufsc.br/
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Trauma Social, cuidado coletivo: nessa pagina sdo apresentados trés videos, com
duracdo de menos de cinco minutos cada um, onde o visitante ao clicar no video de sua
preferéncia pode assistir experiéncias de organizagdes voluntarias e coletivas para auxilio de

satde mental durante a pandemia de COVID-109.

Nesse momento de insegurangas, ao notar dificuldades passadas por diferentes
grupos, pessoas se uniram com o intuito de buscar formas de ajudar aqueles que
necessitam, assim surgiram diversas redes de apoio voltadas para diferentes questfes.
A seguir trazemos trés exemplos de redes de apoio que fomentam a micropolitica do
afeto (NOIA, 2020).

Figura 07: Trauma Social, cuidado coletivo, 2020.

TR PR

comité popular de
satde voluntaria de santa catarina
Rogério Malveira Daniel Swoboda

:\, "\ f‘; »
MW g
Heolf

2R

adote um aluno
Rodrigo de Sales e Renée Curial

BEl

Fonte: https://exponoia.cfh.ufsc.br/

O terceiro nlcleo, intitulado Anunciar, é organizado em uma pagina.

Ocupar: Nessa pagina estdo reunidas colagens e artes digitais produzidas durante a
pandemia de COVID-19 e veiculadas pelas redes sociais. As artes sdo alternadas com playlists
que o publico pode ouvir e textos de contextualizagdo. “A instalagdo apresenta producdes que
exploram diversas linguagens para denunciar e anunciar novas praticas. Grupos invisibilizados

ocupam e viram a mesa das narrativas” (NOIA, 2020, s/p).
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Figura 08: Ocupar, 2020.
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Fonte: https://exponoia.cfh.ufsc.br/

Além dos trés nacleos informacionais, o site contava ainda com uma pagina sobre o
Educativo, com link para lives no Youtube e oficinas. O site finaliza entdo com uma péagina de
créditos, onde estava disponivel também o livro de visitas, onde o visitante poderia clicar e

preencher seus dados e criticas/opinides/sugestdes.
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Figura 09: Educativo, 2020.

noia

programagio
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YouTube

Fonte: https://exponoia.cfh.ufsc.br/

4 CONSIDERACOES FINAIS

Noia se configurou como a primeira exposicdo virtual curricular do Curso de
Museologia da UFSC, no entanto, o que chama a atencdo é a transposicdo do fisico para o
digital, de uma pesquisa complexa contando com a constru¢do de um discurso expositivo
coerente ao contexto. O processo de pesquisa que demanda uma exposicdo, ja bastante
abordado na bibliografia da Museologia, aqui ganhou outros contornos, como a incluséo do
debate de cultura digital, por exemplo. Nesse sentido, foi e ainda é necessario refletir sobre
como montamos exposicdes antes da pandemia e como montaremos agora, ja que se adequar
ao presente ainda é um grande desafio do campo dos museus.

Se antes nossos processos metodoldgicos se debrugaram sobre perfis de publicos para
exposicoes fisicas de acordo com critérios geograficos e culturais, agora precisamos articular
como a cultura digital organiza novos fluxos informacionais, novas linguagens e apropriaces
técnicas. Em Noia pudemos assistir a pesquisa museoldgica sobre salde mental organizada em
novas linguagens, mais ageis e de rapida compreensdo para novos publicos, a amalgama entre
estudantes curadores/estudantes artistas/ e estudantes publicos diante de uma reflexdo em
primeira pessoa, que trouxe no seu bojo o debate tedrico técnico na construgdo organica de uma

exposicao que falava sobre todos esses agentes ao mesmo tempo.
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